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Il Dirigente Scolastico – Domenica DI SORBO
A.S.      2014/2015
PIANO DI LAVORO
Prof.    PARENTE MARIA ROSARIA

Materia     DISEGNO E STORIA DELL’ARTE

Classe     i        Sez.   s3 

Data di presentazione 13/10/2014   
CLASSE : I^     SEZ.  S3

(66 ore ministeriali annue: 33 di Disegno – 33 di Storia dell’arte)

Lezioni per settimana: 2 ore
SITUAZIONE DI PARTENZA

Composizione della classe

Alunni totale     n.   22       maschi n. 13      femmine n. 9  

La classe si mostra motivata e interessata ai vari aspetti della disciplina. Il comportamento è in genere corretto.

OBIETTIVI GENERALI
Sviluppare:

· la capacità di rapportarsi in modo maturo con coetanei e adulti.

· Il pensiero logico-astratto, l’immaginazione, le capacità critiche, la partecipazione attiva.

· L’accrescimento dell’autoconsapevolezza e dell’autocritica

· La presa di coscienza dei propri diritti e doveri in rapporto agli altri.

· Educare al rispetto di sé, degli altri e dell’ambiente.

OBIETTIVI INIZIALI
Disegno
Indurre a operare con criteri logici e razionali.

Sviluppare il senso della proporzione, del rigore e della precisione.

Potenziare le capacità espressive attraverso il disegno tecnico-geometrico.

Acquisire un corretto uso degli strumenti.

Storia dell’arte
Sviluppare:

· La conoscenza dei codici visivi e la loro organizzazione.

· L’acquisizione della struttura compositiva dell’opera e la tecnologia specifica.

· La capacità di lettura dell’immagine attraverso il linguaggio visuale.

Potenziare:

· Le capacità di correlare dati e conoscenze.

· Le fasi di ragionamento, collegamento e conclusione.

OBIETTIVI FINALI
Storia dell’arte e Disegno
Sviluppare:

· La capacità di analisi critica nella fruizione dei messaggi visivi.

· La capacità di correlazione e confronto.

· La lettura analitica e critica dell’opera d’arte in relazione al contesto storico-culturale.

Stimolare:

· La capacità di relazioni interdisciplinari.

Potenziare:

· Le capacità di sintesi e di analisi.

· Il percorso logico e il processo grafico-progettuale in maniera autonoma. 

OBIETTIVI MINIMI
Storia dell'arte e Disegno

· Conoscenza ed applicazione di procedimenti grafico rappresentativi.

· Sviluppo della capacità di riconoscere i caratteri distintivi e contestualizzare i principali manufatti artistici.

· Sviluppo della capacità di lettura dell'opera d'arte.

· Capacità di operare collegamenti e confronti motivati tra le opere d'arte.
CONTENUTI DISCIPLINARI:
Disegno

	Mod. 1 
	Il linguaggio visivo          
	Ore 1

	Mod. 2
	La geometria euclidea
	Ore 10

	Mod. 3
	Applicazioni della geometria euclidea
	Ore 2

	Mod. 4
	Le proiezioni ortogonali
	Ore 13

	
	Totale 26 ore di spiegazione più 7 per verifiche e applicazioni
	


Mod. 1: Il linguaggio visivo

· Caratteri e finalità del disegno

· Tecniche, strumenti e materiali

Obiettivi: conoscere e comprendere l’uso corretto degli strumenti.

Mod. 2: Il disegno geometrico

· Nozioni di geometria elementare

· Le figure geometriche piane -costruzioni

· Obiettivi: conoscere e saper utilizzare gli enti geometrici fondamentali

Mod. 3: Applicazioni della geometria euclidea

· Costruzioni geometriche decorative

Obiettivi: saper utilizzare le conoscenze acquisite in una proposta grafica modulare decorativa

Mod.4: Le proiezioni ortogonali

· Il metodo delle proiezioni ortogonali

· Le proiezioni ortogonali di figure piane

· Le proiezioni ortogonali di solidi geometrici

Obiettivi: conoscere e saper utilizzare le proiezioni ortogonali per rappresentare figure piane e solide nello spazio

Storia dell’arte
	Mod. 1
	Le civiltà del mediterraneo         
	Ore 5

	Mod. 2
	Grecia ed ellenismo
	Ore 14

	Mod. 3
	L’Italia prima di Roma. Gli Etruschi
	Ore 1

	Mod. 4
	La civiltà romana
	Ore 6

	
	Totale 26 ore di spiegazione più 7 ore per verifiche
	


Mod. 1: Le civiltà del mediterraneo
· La civiltà minoica –la società di palazzo

· Strutture architettoniche e apparati decorativi

· L’arte micenea – le  città fortezza e le tombe

Obiettivi: comprendere come si manifesta l’espressione artistica nelle antiche civiltà del mediterraneo.

Mod. 2: Grecia ed ellenismo
· L’arte arcaica – rapporti con l’oriente

· La ceramica - la pittura vascolare: lo stile geometrico, figure nere, figure rosse

· La struttura urbana

· Architettura: gli ordini architettonici, i luoghi di culto, tipologie di templi, il teatro

· La scultura: la figura umana, kuros e kore

· L’età classica – la scultura: alla ricerca di un canone, Policleto. L’uomo e la realtà. La decorazione dei templi.

· I luoghi per lo spettacolo: il teatro.

· L’Ellenismo – la koinè ellenistica e la sintesi romana, l’architettura, la scultura a tutto tondo.

· La magna Grecia: insediamenti coloniali nell’Italia meridionale.

Obiettivi: conoscere gli elementi caratterizzanti l’arte greca e comprendere come lei si sviluppa e si diffonde.

Mod. 3: L’arte Etrusca
· Città dei vivi e dei morti.

· Tipologie di tombe.

· L’architettura: la città e i monumenti – il tempio.

· Le arti plastiche e la figura umana.

Obiettivi: conoscenza della cultura figurativa italica.

Contenuti: Figuratività etrusca in rapporto alla cultura greca –l’eredità lasciata alla civiltà romana.

Mod. 4: L’arte romana
· Influenze greche ed etrusche.

· Le infrastrutture della civiltà romana, struttura urbana e architettura.

· Caratteri e temi pittorici nella tarda età repubblicana.

· L’arte nella Roma imperiale.

· L’arte nelle province asiatiche e africane.

· La scultura e il mosaico.

Obiettivi: comprendere la formazione della koinè culturale romana.

Contenuti: componenti realistiche ed idealistiche – differenze con la cultura figurativa greca – la componente “storia” nell’arte romana memoria e narrazione- architettura, città e territorio.

PROGRAMMAZIONE METODOLOGICA
Disegno
Le lezioni si svolgeranno con una parte versativa, integrata da indicazioni alla lavagna o da riferimenti ottici reali.

La base didattica è costituita da illustrazioni grafiche di supporto.

Si ritiene efficace l’esecuzione a mano libera di alcuni esercizi geometrici - spaziali, oltre all’elaborazione realizzata con l’uso degli strumenti tecnici.

Storia dell’arte
Le lezioni si articoleranno in una parte versativa e una visuale, attraverso l’analisi d’immagini (libro di testo).

Le immagini saranno analizzate criticamente, al fine di stimolare l’interesse e il senso critico degli studenti, rilevando i parallelismi con i contemporanei movimenti storico-letterari.

L’attenzione sarà provocata attraverso un processo deduttivo - operativo che pone l’allievo di fronte ad un dato “oggettivo” (l’opera d’arte da osservare), per condurlo attraverso un percorso guidato alla comprensione del periodo storico preso in esame e delle sue caratteristiche peculiari:

MATERIALI DIDATTICI
Libro di testo Storia dell’arte: IL CRICCO

VALUTAZIONE
Sarà effettuata considerando i risultati di costanti verifiche orali, scritte e grafiche che coinvolgono i ragazzi in modo individuale. La valutazione terrà altresì conto del grado di raggiungimento degli obiettivi didattici prefissati e della qualità della partecipazione e d’intervento durante le lezioni.
Tipo di verifiche: 25 tavole grafiche.
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Parente Maria Rosaria
