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			COMPOSIZIONE DELLA CLASSE


	N. STUDENTI
	MASCHI
	FEMMINE

	21
	15
	6




· Profilo della classe:
Il comportamento in questo primo periodo è stato sicuramente positivo; apprezzabili si sono rivelati l’interesse e l’attenzione con cui gli studenti seguono le lezioni. La classe appare omogenea  e mediamente sufficiente  anche con qualche  alunno che ha una   media superiore alla soglia indicata per la sufficienza.
· Analisi della situazione iniziale:
Informazioni desunte dai risultati delle verifiche di inizio anno (prerequisiti - tipologia delle prove): 
La classe e mediamente sufficiente tenuto conto dei risultati dei test d’ingresso somministrati e anche dalla prima verifica scritta e quasi tutti  per la verifica orale . Solo alcuni alunni  si distinguono  per una media che va oltre  la sufficienza. E’  una piccola parte ad evidenziare delle insufficienze.

· Interventi necessari per colmare le lacune rilevate -  approfondimento per chi non ha evidenziato lacune:
Si ritiene opportuno intervenire con un recupero in itinere volta per volta tenuto conto delle difficoltà di apprendimento, impegnando il gruppo di alunni più bravi ad un approfondimento degli argomenti trattati.

· Casi particolari riferiti al singolo allievo e/o all’intera classe:
Nessun caso è stato rilevato.

· Casi particolari riferiti al singolo allievo (si rinvia alla scheda -alleg. A-, in quanto i dati non sono pubblicabili ai sensi del d.lgs. 196/2003.:
Nessun caso è stato rilevato.

· Competenze trasversali di cittadinanza:
si rinvia a quanto stabilito nel Dipartimento

· Quadro degli obiettivi (minimi, intermedi, finali) in riferimento agli assi :

            si rinvia a quanto stabilito nel Dipartimento





















· Articolazione delle competenze in abilità e conoscenze[footnoteRef:1] [1:  In riferimento alla Raccomandazione del Parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006. Il  Quadro europeo delle Qualifiche e dei Titoli  contiene le seguenti  definizioni:
“Conoscenze”: indicano il risultato dell’assimilazione di informazioni attraverso l’apprendimento. Le conoscenze sono l’insieme di fatti, principi, teorie e pratiche, relative a un settore di studio o di lavoro; le conoscenze sono descritte come teoriche e/o pratiche.
“Abilità”, indicano le capacità di applicare conoscenze e di usare know-how per portare a termine compiti e risolvere problemi; le abilità sono descritte come cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo e creativo) e pratiche (che implicano l’abilità manuale e l’uso di metodi, materiali, strumenti).
“Competenze” indicano la comprovata capacità di usare conoscenze, abilità e capacità personali, sociali e/o metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e/o personale; le competenze sono descritte in termine di responsabilità e autonomia.
] 



	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	-Analizzare dati e interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico codificate in c++

-Essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate

	-Riconoscere le caratteristiche funzionali di un computer (calcolo, elaborazione, comunicazione).
-Riconoscere e utilizzare le funzioni di base di un sistema operativo.
-Utilizzare applicazioni elementari di scrittura, calcolo e grafica.
-Raccogliere, organizzare e rappresentare informazioni.
-Impostare e risolvere problemi utilizzando un linguaggio di programmazione c++.
-Utilizzare la rete Internet per ricercare dati e fonti.
-Utilizzare le rete per attività di comunicazione interpersonale.
-Riconoscere i limiti e i rischi dell’uso della rete con particolare riferimento alla tutela della privacy.
	-Informazioni, dati e loro codifica.
-Architettura e componenti di un computer.
-Funzioni di un sistema operativo.
-Software di utilità e software applicativi.
-Concetto di algoritmo.
-Fasi risolutive di un problema e loro rappresentazione.
-Fondamenti di programmazione in C++.
-La rete Internet.
-Funzioni e caratteristiche della rete internet.
-Normativa sulla privacy e diritto d’autore.


























Articolazione dei contenuti 

	UDA 1 - I concetti fondamentali dell’informatica, la rappresentazione delle 
informazioni, le proposizioni e i connettivi logici

	Contenuti:
· L’oggetto di studio dell’informatica e gli aspetti applicativi di tale disciplina
· I termini di uso comune nell’informatica
· Il concetto di informazione
· Il processo di elaborazione
· Il processo e il processore
· Il sistema di numerazione binario
· La rappresentazione delle informazioni alfanumeriche
· I codici ASCII 
· Gli operatori logici e le tavole di verità.


	Conoscenze:
Significato dei termini che sono alla base della disciplina informatica.
Gli aspetti fondamentali di un sistema di elaborazione.
I concetti di informazione, automatismo e elaborazione.
I sistemi di numerazione binario
La rappresentazione delle informazioni alfanumeriche e numeriche
I connettivi logici AND ,OR , NOT 


	Competenze:
Saper individuare un sistema di elaborazione e le sue componenti 
fondamentali
Distinguere le informazioni necessarie per un processo di elaborazione
 e i risultatiti da esso prodotti
Usare i connettivi logici per creare proposizioni ed espressioni 
 logiche


	Capacità:
Definire gli elementi costitutivi di un sistema di elaborazione, osservandone
 alcuni facenti parte del contesto in cui si opera.
Tradurre le condizioni che guidano un processo di elaborazione in proposizioni
 ed espressioni logiche.


	UDA 2-La struttura hardware di un sistema di elaborazione


	Contenuti:
· Una visione d’insieme della struttura hardware di un personal computer
· La struttura e la funzione principale di una CPU
· L’ALU,La Control Unit, i registri
· La RAM: struttura fisica e funzionalità logica.
· I parametri caratteristici di una RAM e la loro valutazione.
· I diversi tipi  di memorie: la  RAM,la ROM e la memoria CACHE
· Le memorie di massa
· Le memorie di massa di tipo magnetico: Hard disk, floppy disk, nastri ,cd-rom,DVD
· Le unità di input/output (periferiche)
· La classificazione dei computer.


	Conoscenze:
La struttura generale di un personal computer.
L’unità centrale di elaborazione.
Le memorie centrali.
Le memorie di massa
Le unità di input/output.
La classificazione dei computer

	Competenze:
Saper definire le caratteristiche principali di ogni componente
 hardware.
Valutare l’efficienza di una componente hardware valutando 
i valori delle sue caratteristiche.
Descrivere il funzionamento delle componenti hardware
 interessate durante l’esecuzione di un programma.


	Capacità:
Acquisire la capacità di assemblare logicamente le componenti
 hardware scegliendole in base alle loro caratteristiche.


	UDA 3 - Il sistema operativo: Windows XP


	Contenuti:
· Definizione di sistema operativo.
· Le caratteristiche fondamentali di un sistema operativo.
· Le cartelle e i file
· La creazione, l’eliminazione, la ridenominazione, la copia, il taglio e l’incollamento di cartelle e file.


	Conoscenze:
I concetti generali sui sistemi operativi.
Le caratteristiche generali del Windows XP
La gestione dei programmi applicativi: installazione, rimozione, uso
La gestione delle periferiche: installazione, rimozione, uso
Le nozioni di basi sull’utilizzo di una rete di computer basata su Windows XP.

	Competenze:
Individuare gli aspetti che caratterizzano un sistema operativo.
Saper utilizzare le funzionalità più comuni del Windows XP
Saper utilizzare le cartelle e i file e le risorse più comuni gestite dal gestore delle risorse di Windows XP
Installare, rimuovere e mandare in esecuzione un programma applicativo
Installare, rimuovere ed usare una nuova componente hardware, in particolare una stampante.
Navigare e usare le risorse presenti in una rete locale.


	Capacità:
Acquisire la capacità di usare il sistema operativo finalizzata all’esecuzione di altri programmi e all’organizzazione delle risorse necessarie per lo sviluppo di software.


	UDA 4 -L’analisi e  formalizzazione di un problema: gli algoritmi.


	Contenuti:
· Gli identificatori di variabili e costanti.
· La definizione di algoritmo.
· Le caratteristiche fondamentali di un algoritmo.
· I diagrammi a blocchi (flow-chart).
-       Esempi di stesura di un algoritmo attraverso i diagrammi a blocchi
· La programmazione strutturata.
· Le strutture di controllo fondamentali: la sequenza, la selezione.
· Esempi sull’applicazione delle strutture di controllo fondamentali.
· Le strutture derivate.
· 

	Conoscenze:
I concetti di variabile, costante, dato e azione: le azioni più comuni nei problemi .
La definizione di metodologia e di algoritmo
Gli strumenti per la stesura di un algoritmo: il diagramma a blocchi (flow-chart).
La definizione di programmazione strutturata e delle strutture di controllo che la caratterizzano.


	Competenze:
Saper distinguere in un dato problema quali sono le variabili, le costanti, i dati e le azioni.
Individuare il modo migliore per acquisire i dati necessari alla risoluzione di un problema, identificarli in modo da trattarli all’interno del problema e saper individuare il modo migliore per comunicare i dati prodotti all’esterno.
Applicare le strutture messe a disposizione dalla tecnica dei diagrammi a blocchi 
Applicare i costrutti della programmazione strutturata nella stesura di algoritmi.



	Capacità:
Acquisire la capacità di formalizzare la soluzione di diversi semplici problemi , individuando quali 
sono i dati necessari, il procedimento risolutivo e i risultati, utilizzando le tecniche studiate.


	
UDA 5 -L’ambiente di programmazione: DEV- C++


	Contenuti:
-       La definizione di programma.
· La definizione di linguaggio di programmazione.
· Il linguaggio C++.
· Struttura di un programma C++ : intestazione,zona dichiarativa,sezione esecutiva
· Gli  Statement di un programma
· Il tipo di dati intero,reale,carattere, stringa e  boolean.
· Dichiarazione delle variabili e delle costanti.
· Assegnazione dei valori alle variabili
· Operatori di relazione e logici
· Istruzioni di input e output (cin – cout )
· istruzioni condizionali  SE... ALLORA…ALTRIMENTI
· Esempi sull’applicazione delle istruzioni esposte in tale unità.



	Conoscenze:
conoscere la sintassi delle istruzioni del linguaggio C++
conoscere i principi della programmazione strutturata
rappresentare le strutture di controllo con C++


	Competenze:
saper codificare le variabili e costanti e il tipo 
utilizzare le strutture di controllo

	Capacità:
essere in grado di codificare algoritmi e di validarli  con il computer  effettuando le necessarie correzioni o modifiche



· Metodologia 

	Lezione frontale 
Lezione interattiva 
Lezione di sintesi 
Esercitazioni guidate 
Esercizi in classe e a casa 
Problem solving
Correzione ed analisi degli errori commessi nelle verifiche scritte 
Lavoro di gruppo 
Discussione




· Criteri per la verifica e la valutazione

	 si fa riferimento a quanto stabilito in Collegio Docenti circa la valutazione numero delle verifiche: 
n. 3 prove scritte e n. 3 prove orali a quadrimestre 
Quale strumento di valutazione verrà adottata la griglia deliberata in Collegio dei Docenti. 
Tipologie di verifiche: 
sondaggi dal posto 
esercitazioni in classe e/o a casa 
prove strutturate 
interrogazioni  orali



· Griglie di valutazione
Si rinvia a quanto stabilito nel dipartimento
· Attività di recupero in itinere
Si rinvia a quanto stabilito nel dipartimento
· Risorse educative 

	Libro di testo 
Dispense 
Lavagna- LIM 
Laboratorio informatico
Articoli da riviste specializzate



· Attività integrative previste:


            La.Pro.Di.:  “Salute ed alimentazione”
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