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	COMPOSIZIONE DELLA CLASSE


	N. STUDENTI
	MASCHI
	FEMMINE

	21  
	17
	4



· Profilo della classe:
La classe è costituita da 21 alunni di cui 17 maschi e 4 femmine, provenienti tutti dalla classe precedente e dal temperamento alquanto vivace. 
Nonostante una piccola parte manifesti una certa difficoltà nell’approccio allo studio della disciplina, a causa anche di carenze di base manifestate nel campo logico-matematico ed espressivo, nel complesso la classe si  mostra comunque partecipativa, motivata all’apprendimento, ed in buona parte  aperta al dialogo educativo, grazie anche al ricorso ad attività di laboratorio, che si sono da subito rivelate utili a movimentare l’interesse e affinare le conoscenze. Qualche alunno si distingue per capacità superiori alla media della classe.

· Analisi della situazione iniziale:
Informazioni desunte dai risultati delle verifiche di inizio anno (prerequisiti - tipologia delle prove): 
Dall’osservazione dei livelli di partenza, condotta ricorrendo a colloqui informali sia individuali che di gruppo e sottoponendo gli alunni all’analisi di situazioni-problema da risolvere in classe, si è evidenziata per la maggior parte di loro una conoscenza lacunosa e frammentaria degli argomenti della disciplina propedeutici al secondo anno, ragion per cui si è reso necessario spendere qualche lezione preliminare per rivedere alcuni degli argomenti principali della programmazione curriculare del primo anno.

· Interventi necessari per colmare le lacune rilevate -  approfondimento per chi non ha evidenziato lacune:
Si ritiene opportuno intervenire con un recupero in itinere volta per volta tenuto conto delle difficoltà di apprendimento e delle lacune pregresse, mentre per gli alunni più bravi il ricorso ad un approfondimento degli argomenti trattati.

· Casi particolari riferiti al singolo allievo e/o all’intera classe:
Al momento non si rilevano casi particolari.

· Casi particolari riferiti al singolo allievo (si rinvia alla scheda -alleg. A-, in quanto i dati non sono pubblicabili ai sensi del d.lgs. 196/2003):
Nessun caso è stato rilevato.

· Competenze trasversali di cittadinanza:
Si rinvia a quanto stabilito nelle riunioni dipartimentali.

· Quadro degli obiettivi (minimi, intermedi, finali) in riferimento agli assi :
            Si rinvia a quanto stabilito nelle riunioni dipartimentali.

















· Articolazione delle competenze in abilità e conoscenze[footnoteRef:1] [1:  In riferimento alla Raccomandazione del Parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006. Il  Quadro europeo delle Qualifiche e dei Titoli  contiene le seguenti  definizioni:
“Conoscenze”: indicano il risultato dell’assimilazione di informazioni attraverso l’apprendimento. Le conoscenze sono l’insieme di fatti, principi, teorie e pratiche, relative a un settore di studio o di lavoro; le conoscenze sono descritte come teoriche e/o pratiche.
“Abilità”, indicano le capacità di applicare conoscenze e di usare know-how per portare a termine compiti e risolvere problemi; le abilità sono descritte come cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo e creativo) e pratiche (che implicano l’abilità manuale e l’uso di metodi, materiali, strumenti).
“Competenze” indicano la comprovata capacità di usare conoscenze, abilità e capacità personali, sociali e/o metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e/o personale; le competenze sono descritte in termine di responsabilità e autonomia.
] 

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	La struttura di controllo SELEZIONE:
· Individuare quando un problema richiede una scelta semplice o multipla.
· Realizzare in C++ algoritmi che prevedono scelte semplici o multiple, che combinano più selezioni con condizioni logiche composte, che richiedono l’uso di blocchi di istruzioni di scelta annidate.

	La struttura di controllo SELEZIONE:
· Capacità di usare la struttura di selezione semplice e multipla.
· Saper organizzare problemi ricorrendo alla struttura di selezione semplice e multipla, anche con condizioni logiche composte e usando criteri di scelte annidate.
	La struttura di controllo SELEZIONE:
· Concetto di selezione semplice, doppia e multipla
· Istruzione di selezione semplice if-then e doppia if-then-else.
· Variabili di tipo bool.
· Costrutto di selezione multipla switch.
· Blocchi di selezione annidati.


	La struttura di controllo ITERAZIONE:
· Individuare quando bisogna ricorrere al costrutto di iterazione in un problema;
· Individuare la struttura adatta per realizzare l’iterazione.
· Realizzare in C++ algoritmi che richiedono l’uso delle strutture di controllo iterative.

	La struttura di controllo ITERAZIONE:
· Acquisire la capacità di usare una struttura di controllo iterativa.
· Saper organizzare problemi mediante i costrutti iterativi.
· Saper utilizzare  le differenti struttura di controllo iterativa
· Saper utilizzare la trace table per il rilevamento di errori semantici 

	La struttura di controllo ITERAZIONE:
· Concetto di ripetizione o iterazione;
· I concetti di iterazione pre-condizionale, post-condizionale ed enumerativa;
· I concetti di variabile contatore e accumulatore
· Concetto di trace table 


	Le struttura di dati Array:
· Individuare quando un dato strutturato è riconducibile ad un array;
· Saper dichiarare ed usare un array nel linguaggio di programmazione C++.
· Realizzare in C++ algoritmi che richiedono l’uso e la manipolazione di strutture dati array.

	Le struttura di dati Array:
· Acquisire la capacità di usare la struttura di dati array.
· Saper organizzare i dati in array a una dimensione e due dimensioni
· Saper utilizzare i criteri per leggere e scrivere dati di un array .

	Le struttura di dati Array:
· Concetto di struttura dati array monodimensionale (Vettore) e array bidimensionale (Matrice);
· Implementazione di un array in C++
· Algoritmi per la lettura, modifica e inserimento di elementi di un array


	Le funzioni:
· Saper scomporre un problema in sotto-problemi e individuare le funzioni necessarie 
· Individuare i parametri necessari ad una funzione e applicare le regole per un corretto passaggio
· Saper implementare ed utilizzare funzioni in C++

	Le funzioni:
· Acquisire la capacità di scomporre un programma in sottoprogrammi e implementare le parti che lo compongono sotto forma di funzioni (o sottoprogrammi).
	Le funzioni:
· Criteri di progettazione e sviluppo top-down 
· Concetto di funzione (o sottoprogramma) e sua definizione in C++;
· Concetto di funzione e procedura, parametro formale e attuale, valore e riferimento di un parametro, libreria
· Differenza tra funzione e procedura e sintassi di definizione in C++


· Articolazione dei contenuti (66 ore totali – 2 ore settimanali)

	UDA 1 – La struttura di controllo SELEZIONE
[16 ore – primo bimestre]


	Contenuti:
· L’istruzione di selezione semplice e doppia
· La selezione con gli operatori logici &&, ||, !
· La selezione con blocchi di istruzioni
· Il costrutto di scelta multipla switch;
· Le istruzioni case, break e default
· Esempi di applicazione sui costrutti di selezione.


	Conoscenze:
· Il concetto di selezione semplice e doppia
· L’istruzione di selezione semplice if-then
· L’istruzione di selezione doppia if-then-else
· Le variabili di tipo bool
· Il concetto di annidamento
· La notazione per i blocchi di istruzioni
· Il concetto di scelta multipla
· Il costrutto di scelta multipla switch
· Case carattere o numero intero
· Le istruzioni break e default


	Competenze:
· Individuare quando un problema richiede una scelta semplice o multipla.
· Saper dichiarare ed usare l’istruzione di scelta semplice e doppia in linguaggio C++.
· Saper dichiarare ed usare il costrutto switch  in linguaggio di programmazione C++.
· Realizzare in C++ algoritmi che prevedono scelte semplici e multiple.
· Realizzare in C++ algoritmi che combinano più selezioni con condizioni logiche composte
· Realizzare in C++ algoritmi che richiedono l’uso di blocchi di istruzioni di scelta annidate


	Abilità:
· Acquisire la capacità di usare la struttura di selezione semplice e multipla.
· Saper organizzare problemi ricorrendo alla struttura di selezione semplice e multipla.
· Saper utilizzare più selezioni con condizioni logiche composte.
· Saper utilizzare blocchi di istruzioni di scelte annidate.




	UDA 2 – La struttura di controllo ITERAZIONE
[16 ore – secondo bimestre]


	Contenuti:
· L’istruzione iterativa a condizione iniziale (while-do);
· L’istruzione iterativa a condizione finale (do-while);
· L’istruzione iterativa a conteggio (for);
· Confronto tra le diverse tipologie di iterazione;
· Variabili contatore e accumulatore;
· La trace table;
· Esempi di applicazione sul concetto di iterazione.


	Conoscenze:
· Il concetto di ripetizione o iterazione;
· I concetti di iterazione pre-condizionale ,post-condizionale ed enumerativa;
· I concetti di variabile contatore e accumulatore
· La trace table per il rilevamento di errori semantici 


	Competenze:
· Individuare quando bisogna ricorrere al costrutto di iterazione in un problema;
· Individuare la struttura adatta per realizzare l’iterazione.
· Saper dichiarare ed usare i costrutti di iterazione in linguaggio di programmazione C++.
· Realizzare in C++ algoritmi che richiedono l’uso delle strutture di controllo iterative.


	Abilità:
· Acquisire la capacità di usare una struttura di controllo iterativa.
· Saper organizzare problemi mediante i costrutti iterativi.
· Saper utilizzare  le differenti struttura di controllo iterativa.
· Saper usare una trace table per rilevare errori semantici 




	UDA 3 – La struttura di dati Array
[16 ore – terzo bimestre]


	Contenuti:
· Il tipo di dato strutturato
· La struttura dati array monodimensionale (Vettore) e array bidimensionale (Matrice)
· Dichiarazione di variabili di tipo array
· Operazioni sugli array: lettura e inserimento, ricerca, conteggio, operazioni su suoi elementi   
· Esempi di applicazione sul concetto di array.


	Conoscenze:
· Concetto di struttura dati array monodimensionale (Vettore) e array bidimensionale (Matrice);
· Implementazione di un array in C++
· Algoritmi per la lettura, modifica e inserimento di elementi di un array


	Competenze:
· Individuare quando un dato strutturato è riconducibile ad un array;
· Saper dichiarare ed usare un array nel linguaggio di programmazione C++.
· Realizzare in C++ algoritmi che richiedono l’uso e la manipolazione di strutture dati array.


	Abilità:
· Acquisire la capacità di usare la struttura di dati array.
· Saper organizzare i dati in array a una dimensione e due dimensioni
· Saper utilizzare i criteri per leggere e scrivere dati di un array .




	UDA 4 – Le funzioni
[18 ore – quarto bimestre]


	Contenuti:
· La metodologia di sviluppo top-down
· Definizione di una funzione (o sottoprogramma)   
· Prototipo e chiamata di una funzione: parametri formali e parametri attuali
· Passaggio dei parametri per valore e per riferimento
· Funzioni e procedure
· Librerie di funzioni 
· Esempi di applicazione sul concetto di funzione.


	Conoscenze:
· Criteri della metodologia di progettazione e sviluppo top-down 
· Concetto di funzione (o sottoprogramma) e sua definizione;
· Implementazione di funzioni e procedure in C++
· Concetto di parametro formale e attuale
· Concetto di valore e riferimento di un parametro
· Differenza tra funzione e procedura
· Concetto di libreria di funzioni
· Sintassi per la definizione e l’uso di funzioni in C++


	Competenze:
· Saper scomporre un problema in sotto-problemi e individuare le funzioni necessarie 
· Individuare i parametri necessari ad una funzione e applicare le regole per un corretto passaggio
· Saper implementare ed utilizzare funzioni in C++


	Abilità:
· Acquisire la capacità di scomporre un programma in sottoprogrammi e implementare le parti che lo compongono sotto forma di funzioni (o sotto-programmi).




· Metodologia 

	· Lezione frontale 
· Lezione interattiva 
· Lezione di sintesi 
· Esercitazioni guidate 
· Esercizi in classe e a casa 
· Correzione ed analisi degli errori commessi negli esercizi 
· Problem solving
· Lavoro di gruppo 
· Discussione




· Criteri per la verifica e la valutazione

	Si fa riferimento a quanto stabilito nei CdD circa la valutazione numero delle verifiche: 
· n. 3 prove scritte e n. 3 prove orali a quadrimestre. 
Quale strumento di valutazione verranno adottati i criteri stabiliti nei CdD. 
Tipologie di verifiche: 
· sondaggi dal posto 
· esercitazioni in classe e/o a casa 
· prove strutturate 
· interrogazioni  orali



· Griglie di valutazione:
Si rimanda a quanto stabilito nelle riunioni dipartimentali.

· Attività di recupero in itinere:
Si rimanda a quanto stabilito nelle riunioni dipartimentali.

· Risorse educative: 

	· Libro di testo 
· Dispense 
· Lavagna- LIM 
· Laboratorio informatico
· Risorse Web



· Attività integrative previste:

La.Pro.Di.:  

“Il foglio elettronico come strumento per indagini socio-statistiche del Mediterraneo” 

Nell’ambito dell’attività di progettazione didattica interdisciplinare della classe, dal titolo:  
“Un viaggio tra il passato e il presente del  Mediterraneo: da mare nostrum a frontiera che divide”, 
gli alunni elaboreranno e rappresenteranno sotto forma aggregata informazioni socio- culturali e demografiche riguardanti il Mediterraneo, avvalendosi dei grafici di un foglio elettronico.

Problem solving.
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