
[image: logo carta intestata2]
Via Caio Ponzio Telesino, 26 – 82037 Telese Terme (BN) – tel.0824 976246 - fax 0824 975029
Codice scuola: BNIS00200T – e-mail: bnis00200t@istruzione.it – sito web www.iistelese.it
e-mail cert.: bnis00200t@pec.istruzione.it – CF: 81002120624 –  Cod.Univ.Uff.: UFSIXA 
LICEO SCIENTIFICO  - LICEO SCIENZE APPLICATE - LICEO CLASSICO - LICEO CLASSICO INTERNAZIONALE - LICEO LINGUISTICO 
LICEO ECONOMICO SOCIALE - INDIRIZZO PROFESSIONALE - ISTITUTO TECNICO INDUSTRIALE
Dirigente Scolastico – Domenica DI SORBO




[bookmark: _GoBack]

A.S. 2015/2016


PIANO DI LAVORO



PROF.     CONTE ALBERTO


MATERIA    INFORMATICA




CLASSE     4A    SEZ.   T3




DATA DI PRESENTAZIONE   30/10/2015




Firma del docente: _______________________

1



6

	COMPOSIZIONE DELLA CLASSE


	N. STUDENTI
	MASCHI
	FEMMINE

	19  
	13
	6



· Profilo della classe:
La classe è costituita da 19 alunni di cui 13 maschi e 6 femmine, tutti provenienti dalla classe precedente. 
Nonostante una piccola parte manifesti un approccio più superficiale ed incostante accompagnato da  un  modesto impegno sia in classe che a casa ed un metodo di studio non adeguato,
per la restante parte la classe si  mostra comunque partecipativa, motivata all’apprendimento, ed in buona parte  aperta al dialogo educativo, grazie anche al ricorso ad attività di laboratorio, che si sono da subito rivelate utili a movimentare l’interesse e affinare le conoscenze. Qualche alunno si distingue per capacità superiori alla media generale.

· Analisi della situazione iniziale:
Informazioni desunte dai risultati delle verifiche di inizio anno (prerequisiti - tipologia delle prove): 
Dall’osservazione dei livelli di partenza, condotta ricorrendo a colloqui informali sia individuali che di gruppo atte a verificare l’acquisizione delle nozioni pregresse, si è evidenziata per buona parte degli alunni un livello di conoscenze e competenze sufficiente, mentre una discreta parte della classe ha manifestato scarse competenze sugli argomenti studiati nelle annualità precedenti, pur distinguendosi alcuni di loro per un buon livello di conoscenza non sempre però accompagnato da capacità logico-progettuali. Pertanto, si è ritenuto opportuno effettuare inizialmente delle brevi digressioni su alcuni argomenti propedeutici che sono stati oggetto di studio negli anni precedenti, al fine di agevolare la classe nel recupero e consolidamento di alcune nozioni basilari.

· Interventi necessari per colmare le lacune rilevate -  approfondimento per chi non ha evidenziato lacune:
Si ritiene opportuno intervenire con un recupero in itinere volta per volta tenuto conto delle difficoltà di apprendimento e delle lacune pregresse, mentre per gli alunni più bravi il ricorso ad un approfondimento degli argomenti trattati.

· Casi particolari riferiti al singolo allievo e/o all’intera classe:
Al momento non si rilevano casi particolari.

· Casi particolari riferiti al singolo allievo (si rinvia alla scheda -alleg. A-, in quanto i dati non sono pubblicabili ai sensi del d.lgs. 196/2003):
Nessun caso è stato rilevato.

· Competenze trasversali di cittadinanza:
Si rinvia a quanto stabilito nelle riunioni dipartimentali.

· Quadro degli obiettivi (minimi, intermedi, finali) in riferimento agli assi :
            Si rinvia a quanto stabilito nelle riunioni dipartimentali.














· Articolazione delle competenze in abilità e conoscenze[footnoteRef:1] [1:  In riferimento alla Raccomandazione del Parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006. Il  Quadro europeo delle Qualifiche e dei Titoli  contiene le seguenti  definizioni:
“Conoscenze”: indicano il risultato dell’assimilazione di informazioni attraverso l’apprendimento. Le conoscenze sono l’insieme di fatti, principi, teorie e pratiche, relative a un settore di studio o di lavoro; le conoscenze sono descritte come teoriche e/o pratiche.
“Abilità”, indicano le capacità di applicare conoscenze e di usare know-how per portare a termine compiti e risolvere problemi; le abilità sono descritte come cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo e creativo) e pratiche (che implicano l’abilità manuale e l’uso di metodi, materiali, strumenti).
“Competenze” indicano la comprovata capacità di usare conoscenze, abilità e capacità personali, sociali e/o metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e/o personale; le competenze sono descritte in termine di responsabilità e autonomia.
] 

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	Strutture di dati e file:
· Individuare quando una struttura dati è riconducibile ad un array,una stringa, un record, un file;
· Saper dichiarare ed usare array, stringhe, record, file  nel linguaggio C++.
· Realizzare in C++ algoritmi che richiedono l’uso e la manipolazione di strutture dati array, stringa e record e li memorizzano in un file.

	Strutture di dati e file:
· Acquisire la capacità di usare le strutture dati array, stringa e record, file.
· Saper organizzare i dati in array, stringhe, record e memorizzarli in un file
· Saper utilizzare i criteri per leggere e scrivere dati di un array, ricercare e confrontare stringhe, manipolare record, definire nuove strutture dati e memorizzarli in un file.
	Strutture di dati e file:
· Concetto di struttura dati array monodimensionale (Vettore) e array bidimensionale (Matrice);
· Concetto di dato strutturato stringa, record, file;
· Implementazione e manipolazione di array, stringhe, record, file  in C++
· Definizione di una struct
· Le tabelle: vettori di strutture
· La definizione typedef
· Lettura e scrittura di file

	Metodologia top-down:
· Saper scomporre un problema in sotto-problemi e individuare le funzioni necessarie 
· Individuare i parametri necessari ad una funzione e applicare le regole per un corretto passaggio
· Saper implementare ed utilizzare funzioni in C++

	Metodologia top-down:
· Acquisire la capacità di scomporre un programma in sottoprogrammi e implementare le parti che lo compongono sotto forma di funzioni (o sottoprogrammi).
	Metodologia top-down:
· Criteri di progettazione e sviluppo top-down 
· Concetto di funzione (o sottoprogramma) e sua definizione in C++;
· Concetto di funzione e procedura, parametro formale e attuale, valore e riferimento di un parametro, libreria
· Differenza tra funzione e procedura e sintassi in C++

	Ambiente di programmazione visuale:
· Progettare la soluzione di un problema ricorrendo ad un ambiente visuale 
· Saper individuare e gestire gli eventi che caratterizzano un programma
· Saper implementare semplici programmi a interfaccia grafica guidata dagli eventi 

	Ambiente di programmazione visuale:
· Acquisire la capacità di implementare un programma realizzandolo in ambiente visuale
	Ambiente di programmazione visuale:
· L’ambiente di programmazione visuale: i menu e gli strumenti
· Concetto di interfaccia grafica, di evento e sviluppo event-driven
· Il concetto di Form e di Controllo e principali controlli dell’ambiente 
· Le fasi di realizzazione di una applicazione visuale
· La gestione degli eventi


	Progettazione di Basi di Dati:
· Comprendere l’importanza della modellazione dei dati
· Utilizzare le tecniche per la definizione del modello  dei dati
· Documentare l’analisi di un problema in modo efficace 
· Applicare correttamente i principi del modello relazionale, codificare interrogazioni in SQL
	Progettazione di Basi di Dati:
· Disegnare e interrogare il modello E-R di una base di dati
· Codificare le operazioni relazionali di selezione, proiezione e congiunzione, raggruppare dati e costruire interrogazioni (query) nel linguaggio SQL
	Progettazione di Basi di Dati:
· Caratteristiche e vantaggi di Database e di DBMS
· Concetto di entità, relazione e sua cardinalità (1:1, 1:N, N-N)
· Concetto di chiave primaria e chiave esterna
· Integrità, dipendenza e normalizzazione
· Linguaggio SQL


· Articolazione dei contenuti (66 ore totali – 2 ore settimanali)

	UDA 1 – Strutture di dati e file
[16 ore – primo bimestre]


	Contenuti:
· Il tipo di dato strutturato
· La struttura dati array monodimensionale (Vettore) e array bidimensionale (Matrice)
· Dati strutturati: le stringhe
· Dati strutturati: i record
· Dati strutturati: i file
· Operazioni sui dati strutturati e file: lettura e inserimento, ricerca e ordinamento, copia e confronto   
· Esempi di applicazione sul concetto di strutture di dati array, stringa, record, file.


	Conoscenze:
· Concetto di struttura dati array monodimensionale (Vettore) e array bidimensionale (Matrice);
· Concetto di dato strutturato stringa;
· Concetto di dato strutturato record;
· Concetto di dato strutturato file;
· Implementazione e manipolazione di array, stringhe, record, file  in C++
· Definizione di una struct
· Le tabelle: vettori di strutture
· La definizione typedef
· Lettura e scrittura di file


	Competenze:
· Individuare quando una struttura dati è riconducibile ad un array,una stringa, un record, un file;
· Saper dichiarare ed usare array, stringhe, record, file  nel linguaggio di programmazione C++.
· Realizzare in C++ algoritmi che richiedono l’uso e la manipolazione di strutture dati array, stringa e record e li memorizzano in un file.


	Abilità:
· Acquisire la capacità di usare le strutture dati array, stringa e record, file.
· Saper organizzare i dati in array, stringhe, record e memorizzarli in un file
· Saper utilizzare i criteri per leggere e scrivere dati di un array, ricercare e confrontare stringhe, manipolare record, definire nuove strutture dati e memorizzarli in un file.





	UDA 2 – Metodologia di sviluppo top-down
[10 ore – secondo bimestre]


	Contenuti:
· La metodologia di sviluppo top-down
· Definizione di una funzione (o sottoprogramma)   
· Prototipo e chiamata di una funzione: parametri formali e parametri attuali
· Passaggio dei parametri per valore e per riferimento
· Funzioni e procedure
· Librerie di funzioni 
· Esempi di applicazione sul concetto di funzione.


	Conoscenze:
· Criteri della metodologia di progettazione e sviluppo top-down 
· Concetto di funzione (o sottoprogramma) e sua definizione;
· Implementazione di funzioni e procedure in C++
· Concetto di parametro formale e attuale
· Concetto di valore e riferimento di un parametro
· Differenza tra funzione e procedura
· Concetto di libreria di funzioni
· Sintassi per la definizione e l’uso di funzioni in C++


	Competenze:
· Saper scomporre un problema in sotto-problemi e individuare le funzioni necessarie 
· Individuare i parametri necessari ad una funzione e applicare le regole per un corretto passaggio
· Saper implementare ed utilizzare funzioni in C++


	Abilità:
· Acquisire la capacità di scomporre un programma in sottoprogrammi e implementare le parti che lo compongono sotto forma di funzioni (o sotto-programmi).




	UDA 3 – Ambiente di programmazione visuale
[16 ore – secondo/terzo bimestre]


	Contenuti:
· Introduzione all’ambiente di programmazione visuale
· Interfaccia grafica ed eventi
· Gli oggetti per le interfacce grafiche: i form e i controlli
· Proprietà dei controlli principali: Button,CheckBox,ComboBox,Label,ListBox,RadioButton,TextBox
· Gestione degli eventi
· Esempi di applicazione in ambiente visuale.


	Conoscenze:
· L’ambiente di programmazione visuale: i menu e gli strumenti
· Concetto di interfaccia grafica
· Concetto di evento e programmazione guidata dagli eventi (event-driven)
· Il concetto di Form e di Controllo
· I principali controlli dell’ambiente visuale e loro proprietà
· Le fasi per la realizzazione di una applicazione visuale
· La gestione degli eventi


	Competenze:
· Progettare la soluzione di un problema ricorrendo ad un ambiente visuale 
· Saper individuare e gestire gli eventi che caratterizzano il funzionamento di un programma
· Saper implementare programmi a interfaccia grafica guidata dagli eventi 


	Abilità:
· Acquisire la capacità di implementare un programma realizzandolo in ambiente visuale



	UDA 4 – Progettazione di Basi di Dati
[24 ore – terzo/quarto bimestre]


	Contenuti:
· Introduzione ai Database
· Caratteristiche di un DBMS
· Modello E-R (Entità-Relazione)
· Entità, attributi, istanze e relazioni
· Chiavi primarie e chiavi esterne
· Regole di integrità
· La normalizzazione
· Il linguaggio SQL  e formato dei suoi comandi
· Vincoli intrarelazionale e interrelazionale
· Le query di interrogazione


	Conoscenze:
· Concetto di Database e di DBMS
· Caratteristiche e vantaggi di un Database
· Concetto di Entità e di attributo
· Concetto di relazione e sua cardinalità (1:1, 1:N, N-N)
· Concetto di chiave primaria e chiave esterna
· Concetto di integrità dell’entità e integrità referenziale
· Concetto di dipendenza funzionale e regole di normalizzazione (1NF, 2NF, 3NF)
· Concetto di linguaggio di definizione dei dati (DDL)
· Sintassi SQL per la definizione e manipolazione delle tabelle, comandi per le interrogazioni, funzione di aggregazione, ordinamenti e raggruppamenti


	Competenze:
· Comprendere l’importanza della modellazione dei dati
· Utilizzare le tecniche per la definizione del modello  dei dati
· Documentare l’analisi di un problema in modo efficace 
· Applicare correttamente i principi del modello relazionale, codificare interrogazioni in SQL

	Abilità:
· Disegnare un modello E-R, determinando entità ,attributi, associazioni
· Interrogare il modello E-R per verificarne la correttezza
· Codificare le operazioni relazionali di selezione, proiezione e congiunzione, raggruppare dati e costruire interrogazioni (query) nel linguaggio SQL





· Metodologia 

	· Lezione frontale 
· Lezione interattiva 
· Lezione di sintesi 
· Esercitazioni guidate 
· Esercizi in classe e a casa 
· Correzione ed analisi degli errori commessi negli esercizi 
· Problem solving
· Lavoro di gruppo 
· Discussione




· Criteri per la verifica e la valutazione

	Si fa riferimento a quanto stabilito nei CdD circa la valutazione numero delle verifiche: 
· n. 3 prove scritte e n. 3 prove orali a quadrimestre. 
Quale strumento di valutazione verranno adottati i criteri stabiliti nei CdD. 
Tipologie di verifiche: 
· sondaggi dal posto 
· esercitazioni in classe e/o a casa 
· prove strutturate 
· interrogazioni  orali



· Griglie di valutazione:
Si rimanda a quanto stabilito nelle riunioni dipartimentali.

· Attività di recupero in itinere:
Si rimanda a quanto stabilito nelle riunioni dipartimentali.

· Risorse educative: 

	· Libro di testo 
· Dispense 
· Lavagna- LIM 
· Laboratorio informatico
· Risorse Web



· Attività integrative previste:


Olimpiadi di Informatica.
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