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OBIETTIVI MINIMI
Conoscere le definizione di Informatica, le  differenza tra hardware e software
Conoscere la definizione di informazione e dato
Sapere la differenza tra  informazione e dato
Conoscere L’architettura di un computer
Conoscere la Memoria centrale: RAM e ROM. CPU. Bus. Motherboard
Conoscere la classificazione di un computer
Conoscere Periferiche di I/O 
Conoscere le memorie di massa: hard disk, memoria flash, pen drive, SD, CD e DVD
Conoscere i Sistemi operativi
[bookmark: _GoBack]Saper fare l’analisi dei dati del problema 
Conoscere la struttura dell’Algoritmo  e dello schema di flusso(flow-chart)
Conoscere e saper utilizzare le variabili e costanti
Conoscere i comandi della Codifica in C++
Conoscere le strutture di controllo :  sequenziale e condizionale



CONTENUTI MINIMI
· Il concetto di informazione
· Il processo di elaborazione
· Il sistema di numerazione binario
· La rappresentazione delle informazioni alfanumeriche -  codice ASCII 
· Una visione d’insieme della struttura hardware di un personal computer
· La struttura e la funzione principale di una CPU
· I diversi tipi  di memorie: la  RAM,la ROM e la memoria CACHE
· Le memorie di massa di tipo magnetico: Hard disk, floppy disk, nastri ,cd-rom,DVD
· Le unità di input/output (periferiche)
· La classificazione dei computer.
· Gli identificatori di variabili e costanti.
· La definizione di algoritmo.
· Le caratteristiche fondamentali di un algoritmo.
· I diagrammi a blocchi (flow-chart).
-       Esempi di stesura di un algoritmo attraverso i diagrammi a blocchi
· La programmazione strutturata.
· Le strutture di controllo fondamentali: la sequenza, la selezione .
-       La definizione di programma.
· La definizione di linguaggio di programmazione.
· Il linguaggio C++.
· Struttura di un programma C++ : sezione intestazione, sezione  dichiarativa esezione esecutiva.
· Gli  Statement di un programma
· Il tipo di dati intero,reale,carattere, stringa e  boolean.
· Dichiarazione delle variabili e delle costanti.
· Istruzioni di input e output (cin – cout )
· istruzioni condizionali  SE... ALLORA…ALTRIMENTI

