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OBIETTIVI MINIMI
Conoscere il costrutto switch (scelta multipla)
Conoscere la struttura ripetizione e le strutture derivate
Conoscere l’implementazione di una struttura iterativa in C++.
Conoscere la struttura di dati indicizzata denominata “array” monodimensionale (Vettore)
Conoscere l’implementazione di un “array” in C++.
 Saper gestire gli algoritmi per la scansione di un “array”, la ricerca di un elemento, l’ordinamento.


CONTENUTI MINIMI
· Il costrutto Switch
· Case e default e break.
· Esempi sull’applicazione dei concetti appresi.
· Le strutture di controllo fondamentali: la ripetizione o iterazione.
· Esempi sull’applicazione delle strutture di controllo fondamentali.
· istruzioni iterative  RIPETI… MENTRE ,  MENTRE …..RIPETI 
· Variabili  CONTATORI  E SOMMATORI
· Confronto tra le diverse tipologie di cicli.
· Le strutture derivate.
· La ripetizione con contatore (CICLO FOR).
· Il tipo di dato strutturato
· L’algoritmo di ordinamento di un array  (ripple sort e bubble sort).
· L’algoritmo di ricerca  in un array
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