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OBIETTIVI MINIMI
Conoscere l’implementazione di un “array” in C++.
 Conoscere  gli algoritmi notevoli di ordinamento e  ricerca 
Conoscere i metodi di organizzazione dei programmi(metodo top down).
Sapere il significato dei parametri e delle differenze modalità di passaggio degli stessi,
per referenza ,per valore.
Saper realizzare un programma con i passaggi di parametri
Conoscere i concetti di subroutine e function in C++.
Conoscere l’ambiente di programmazione Visual basic
Conoscere i concetti di linguaggio di programmazione, di programma, di linguaggio interpretato e compilato, di debugger, di programma sorgente e eseguibile.
Conoscere l’ambiente grafico di Visual Basic.
Conoscere gli elementi caratteristici di un oggetto: le proprietà, i metodi e gli eventi,
Il significato di controllo e i diversi tipi di controlli in Visual Basic.
Conoscere le strutture di controllo in visual basic.
Saper fare un semplice  progetto in Visual Basic.

CONTENUTI MINIMI
· Il tipo di dato strutturato
· L’algoritmo di ordinamento di un array  (ripple sort e bubble sort).
· L’algoritmo di ricerca  in un array, ricerca su elementi disgiunti,ricerca su elementi congiunti .
· Il linguaggio Basic e la sua evoluzione in  Visual Basic.
· Il processo di traduzione di un programma: l’interpretazione e la compilazione.
· Il debugger.
· La natura visiva del Visual Basic e le sue differenti versioni.
· L’ambiente operativo del Visual Basic: la barra degli strumenti, la casella degli strumenti, la finestra form, la finestra disposizione form, la finestra progetto, la finestra proprietà.
· Il controllo Form e le sue proprietà, metodi e eventi più comuni.
· Il controllo Label e le sue proprietà, metodi e eventi più comuni.
· Il controllo TextBox e le sue proprietà, metodi e eventi più comuni.
· Il controllo CommandButton e le sue proprietà, metodi e eventi più comuni.
· La funzione MsgBox.La funzione InputBox.Il controllo ListBox, delle sue proprietà, metodi ed eventi più comuni.
Le istruzioni Visual Basic che implementano le strutture di controllo fondamentali: l’istruzione IF, l’assegnazione, l’istruzione SELECT CASE, il ciclo DO, il ciclio FOR.
Le funzioni interne MsgBox e InputBox, delle più comuni costanti denominate.
Gli eventi più comuni di gestione della tastiera
· L’organizzazione dei programmi.
· La dichiarazione di una sub routine personalizzata in C++.
· La dichiarazione di una function personalizzata in C++.
· La differenza tra una sub routine e una function in C++.
· Esempi sull’applicazione dei concetti appresi.
· Le regole di visibilità delle variabili.
· I parametri.
· Le regole per il passaggio dei parametri.
· I diversi tipi di passaggio dei parametri( per valore o per referenza).
