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A.S. 2015/2016


SCHEDA OBIETTIVI E CONTENUTI MINIMI



PROF.     CONTE ALBERTO


MATERIA:    INFORMATICA




CLASSE     3A    SEZ.   T3











OBIETTIVI MINIMI:


· Individuare quando una struttura dati è riconducibile ad un array, una stringa, un record;
· Saper dichiarare ed usare array, stringhe e record  nel linguaggio di programmazione C++;
· Classificare gli algoritmi di ordinamento e di ricerca;
· [bookmark: _GoBack]Saper implementare uno o più algoritmi di ordinamento e di ricerca in linguaggio C++;
· Saper scomporre problemi elementari in sotto-problemi;
· Saper implementare ed utilizzare funzioni in C++ per la risoluzione di semplici sottoproblemi;
· Conoscere caratteristiche e funzionalità principali di un ambiente di programmazione visuale.



CONTENUTI MINIMI:





· Struttura dati array monodimensionale (Vettore) e bidimensionale (Matrice);
· Concetto di dato strutturato stringa e record e loro implementazione in C++;
· Concetto di ordinamento e ricerca;
· Algoritmi di ricerca e ordinamento su vettori in C++;
· Criterio di progettazione e sviluppo top-down;

· Concetto di funzione (o sottoprogramma) e sua definizione in C;
· L’ambiente di programmazione visuale: i menu e gli strumenti;
· Le fasi di realizzazione di una applicazione visuale.
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