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	Materia: DISEGNO E STORIA DELL’ARTE

PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE 
e PIANO di LAVORO 



	PROF.
	ANTONELLA PETRAZZUOLI


	CLASSE
	III
	SEZ.
	SA3


PROGRAMMAZIONE DISCIPLINARE

	1. ANALISI DELLA SITUAZIONE DI PARTENZA

	La classe  è composta da n° 9 studentesse e da n° 13 studenti, di cui una BES con P.D.P, le/gli studentesse/ti vivono in famiglie interessate alla formazione e alla crescita culturale dei propri figli e nutrono fiducia nell’offerta formativa del Liceo ;
la classe ha subito variazioni nell’organico rispetto allo scorso anno scolastico, in quanto da 26 alunni la classe oggi è composta da 22 discenti;
presentano una  storia e  un vissuto scolastico regolari.

Sulla base delle osservazioni iniziali, dei colloqui, delle prove di ingresso e delle pregresse valutazioni

( diagnosi iniziale)  la classe  presenta:  
un livello cognitivo abbastanza adeguato agli impegni dell’ anno di corso;

un grado di socializzazione, di  maturità e di formazione umana e culturale accettabile ;

un  impegno mediamente sufficiente;

un  comportamento vivace ma tuttavia corretto.


	2. COMPETENZE DELL’ASSE CULTURALE  

	· Leggere, comprendere ed interpretare testi scritti di vario tipo.

· Utilizzare e produrre testi multimediali.

· Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto fra epoche e in una dimensione sincronica attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.

· Padroneggiare gli strumenti espressivi ed argomentativi indispensabili per gestire l’interazione comunicativa verbale in vari contesti.

· Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico e letterario.

· Essere consapevole delle potenzialità e dei limiti delle tecnologie nel contesto culturale e sociale in cui vengono applicate.

· Osservare, descrivere ed analizzare fenomeni appartenenti alla realtà naturale e artificiale e riconoscere nelle sue varie forme i concetti di sistema e di complessità.

· Confrontare ed analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni. 



	3. COMPETENZE DI CITTADINANZA

	Sono inserite qui le competenze fondamentali di cittadinanza secondo la normativa italiana, declinata secondo la Raccomandazione del Parlamento e del Consiglio europeo del 18 dicembre 2006.

	1. Imparare ad imparare

2. Progettare

3. Comunicare 

4. Collaborare e partecipare

5. Agire in modo autonomo e responsabile

6. Risolvere problemi

7. Individuare collegamenti e relazioni

8. Acquisire ed interpretare l’informazione



	4. OBIETTIVI FORMATIVI DISCIPLINARI (inserire gli obiettivi dello specifico dipartimento)

	 Conoscere la produzione architettonica e artistica dalle origini sino alla fine del XIV secolo. Capacità di lettura dell’opera d’arte e dello spazio architettonico, individuando le definizioni e le classificazioni delle arti e le categorie formali del fatto artistico e architettonico. Saper utilizzare correttamente i più comuni strumenti per il disegno. Saper applicare le convenzioni grafiche di base. Saper applicare il metodo delle proiezioni ortogonali per la rappresentazione di figure piane e solide. 



	5.  SAPERI ESSENZIALI 
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Arte romanica

Arte gotica

Proiezioni Ortogonali di figure piane e di solidi geometrici
	7. LIVELLI DI PARTENZA AREA STORICO-SOCIALE

	La classe parte con 2 iniziali livelli di abilità: un primo livello è riferibile alla maggior parte delle studentesse/ti che hanno manifestato  qualche difficoltà nel riproporre i contenuti essenziali di Storia dell’Arte nonché  nell’uso gli strumenti del disegno tecnico, un secondo livello, invece, riguarda poche studentesse/ti che hanno mostrato una buona capacità di assimilare e riproporre i contenuti essenziali della Storia dell’Arte e di eseguire un elaborato grafico con requisiti minimi di pulizia e precisione. 


	8. ESIGENZE EDUCATIVO-DIDATTICHE

	· garantire standard formativi minimi della classe;
individuare forme di attività di sostegno curricolare ed extracurricolare, attività di recupero nel rispetto dei principi generali contenuti nel presente piano;

· di  attuare forme adeguate di attività didattiche in conformità al contenuto della  normativa; 

· uniformare l’articolazione della programmazione didattica e curricolare ed extracurricolare ai principi contenuti nel regolamento dell’autonomia, al rispetto dei  carichi di lavoro degli studenti conformemente a quanto contenuto nel patto educativo di corresponsabilità, ai principi di flessibilità elaborati nel presente piano;

· uniformare i criteri di valutazione del profitto degli alunni sulla base di parametri condivisi. 



	9. STRATEGIE DI RECUPERO

	· divisione della classe in gruppi di lavoro;

· attività di recupero e di ricapitolazione per ogni unità di apprendimento;

· richiami teorici e assegnazione di compiti individualizzati da svolgere a casa;

· tutoraggio fra alunni ed attivazione di modalità didattiche anche di tipo cooperativo;

· aiutare l’allievo a conoscere le proprie modalità di apprendimento (monitoraggio cognitivo) 

· aiutare l’allievo a riconoscere il livello di acquisizione delle proprie abilità per lo svolgimento di compiti (autoregolazione)

· aiutare l’allievo a riconoscere e applicare consapevolmente comportamenti, strategie utili ad un più efficace processo di apprendimento

· incoraggiare alla scelta di strategie operative più adeguate al suo apprendimento

· rendere consapevole l’allievo che l’appropriazione delle capacità di autocontrollo e revisione gli permettono apprendimenti e risultati migliori.

	Periodi (in cui si prevede di effettuare il recupero)
	Gennaio, Aprile.

	Tempi (durata degli interventi in n. di ore)
	Due/ quattro ore per ogni periodo.


	10. METODOLOGIE (barrare con una croce le metodologie utilizzate)

	X
	Lezione frontale
	
	Cooperative learning

	X
	Lezione interattiva 
	X
	Problem solving 

	
	Lezione multimediale
	
	Attività di laboratorio

	
	Lavoro di gruppo
	
	Esercitazioni pratiche

	
	Studio di caso 
	X
	Esercitazioni grafiche


	11. MEZZI, SPAZI, ESPERIENZE (barrare con una croce mezzi, spazi, esperienze adoperate)

	X
	Libri di testo
	
	Giardino botanico
	X
	Visite guidate

	
	Altri libri 
	
	Palestra
	
	Stage

	
	Dispense, schemi, mappe
	
	Biblioteca
	
	Spazio progettuale

	
	Computer e videoproiettore
	
	Laboratorio di______________
	X
	Strumenti per il disegno tecnico.

	X
	Supporti audiovisivi
	X
	L’ascolto della musica classica durante la realizzazione dei disegni
	
	

	

	12. TIPOLOGIE DI VERIFICA (barrare con una croce le tipologie di verifica adoperate )

	
	Analisi del testo
	
	Risoluzione di problemi 
	X
	Interrogazioni

	
	Saggio breve 
	
	Questionario a risposta multipla
	
	Simulazione colloquio

	
	Articolo di giornale
	X
	Prova grafica / pratica
	
	Elaborato multimediale

	
	Tema 
	
	Questionario a riposta aperta
	
	Altro ___________________


PIANO DI LAVORO

Per i criteri di valutazione, si fa riferimento alla Programmazione di Dipartimento e alle specifiche griglie di misurazione adottate. 

STORIA DELL’ARTE e DISEGNO
Competenze 

Consolidamento dell'uso di metodi di lavoro autonomi ed efficaci.

Consapevolezza della tridimensionalità e sua rappresentazione.

Sviluppo di abilità grafica di base.

Elaborazione di prodotti di comunicazione visiva anche in riferimento agli argomenti trattati in Storia dell'Arte.

Contenuti di storia dell’arte

	PRIMO PERIODO (SETTEMBRE-GENNAIO)



	Recupero e consolidamento dei concetti di base: il Romanico
L’arte gotica: L’architettura francese e il gotico italiano, la scultura e la pittura in Italia.

Cimabue e Giotto. 
Il Primo Rinascimento: aspetti storico sociali.

La prima triade: Brunelleschi,Donatello e Masaccio.
La trattatistica Rinascimentale.


	SECONDO PERIODO (FEBBRAIO )

	Le prospettive ardite di Paolo Uccello, Piero della Francesca e Andrea Mantenga.

L’architettura e la città ideale. Leon Battista Alberti. 

La pittura rinascimentale di Antonello da Messina e Giovanni Bellini. 

Il Primo Rinascimento: Andrea del Verrocchio, Sandro Botticelli
Il Rinascimento medio e tardo: Bramante

La triade solare: Leonardo, Raffaello e Michelangelo.




Contenuti di disegno

	PRIMO PERIODO (SETTEMBRE-GENNAIO)



	Recupero e consolidamento dei concetti di base.

Traduzioni geometriche: proiezioni di composizioni di solidi.

Sezione di solidi nei tre casi di  perpendicolarità ai vari piani di riferimento. Applicazioni. 




	SECONDO PERIODO (FEBBRAIO- GIUGNO) 

	Tipi di assonometria. Assonometria obliqua. Applicazioni.

Disegno a mano libera: disegno dal vero, analisi formale, contorno, luce e chiaroscuro. 

 Applicazione di tecniche grafiche e rielaborazioni.




il docente
Antonella PETRAZZUOLI
Il Gotico


I  fondatori del Rinascimento: Brunelleschi, Donatello, Masaccio


La seconda metà del Quattrocento:Alberti, Piero della Francesca,Botticelli, Antonello da Messina, Mantegna,Bellini


3) Il Rinascimento: Leonardo da Vinci, Botticelli, Michelangelo, Raffaello; 


4) La Maniera Moderna: Palladio, Tintoretto,Veronese;


5) Proiezioni Ortogonali;


6) Assonometrie;


7)Il Chiaroscuro
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