

[image: logo carta intestata2]
Via Caio Ponzio Telesino, 26 – 82037 Telese Terme (BN) – tel.0824 976246 - fax 0824 975029
Codice scuola: BNIS00200T – e-mail: bnis00200t@istruzione.it – sito web www.iistelese.it
e-mail cert.: bnis00200t@pec.istruzione.it – CF: 81002120624 –  Cod.Unic.Uff.: UFSIXA 
LICEO SCIENTIFICO  - LICEO SCIENZE APPLICATE - LICEO CLASSICO - LICEO CLASSICO INTERNAZIONALE QUADRIENNALE
LICEO LINGUISTICO ESABAC – LICEO LINGUISTICO - LICEO ECONOMICO SOCIALE - INDIRIZZO PROFESSIONALE 







 A.S. 2018/2019


PIANO DI LAVORO





PROF.     EULALIA BALESTRIERI



MATERIA    INFORMATICA



CLASSE     3a    SEZ.   SA3




DATA DI PRESENTAZIONE   7/11/2018



Firma del docente: Eulalia Balestrieri





2

			COMPOSIZIONE DELLA CLASSE


	N. STUDENTI
	MASCHI
	FEMMINE

	22
	13
	9



· Profilo della classe: 
La classe manifesta interesse e attenzione nel seguire le lezioni. La classe appare omogenea  e mediamente sufficiente  anche con qualche  alunno che ha una  media superiore alla soglia indicata per la sufficienza.   
· Analisi della situazione iniziale:
Informazioni desunte dai risultati del test d’ingresso: 
La classe è mediamente sufficiente. 
· Interventi necessari per colmare le lacune rilevate -  approfondimento per chi non ha evidenziato lacune:
Si ritiene opportuno intervenire con un recupero in itinere volta per volta tenuto conto delle difficoltà di apprendimento eventualmente riscontrate, cercando altresì di impegnare il gruppo di alunni più motivati ad un approfondimento degli argomenti trattati.

· Casi particolari riferiti al singolo allievo e/o all’intera classe:
nessun caso
· Casi particolari riferiti al singolo allievo (si rinvia alla scheda -alleg. A-, in quanto i dati non sono pubblicabili ai sensi del d.lgs. 196/2003.:
nessun caso
· Competenze trasversali di cittadinanza:
si rinvia a quanto stabilito nel Dipartimento

· Quadro degli obiettivi (minimi, intermedi, finali) in riferimento agli assi :
Conoscere l’implementazione di un “array” in C++.
 Conoscere  gli algoritmi notevoli di ordinamento e  ricerca 
Conoscere i metodi di organizzazione dei programmi(metodo top down).
Sapere il significato dei parametri e delle differenze modalità di passaggio degli stessi ,per referenza ,per valore.
Saper realizzare un programma con i passaggi di parametri
Conoscere i concetti di subroutine e function in C++.
Conoscere l’ambiente di programmazione Visual basic
Conoscere i concetti di linguaggio di programmazione, di programma, di linguaggio interpretato e compilato, di debugger, di programma sorgente e eseguibile.
Conoscere l’ambiente grafico di Visual Basic.
Conoscere gli elementi caratteristici di un oggetto: le proprietà, i metodi e gli eventi,Il significato di controllo e i diversi tipi di controlli in Visual Basic.
Conoscere le strutture di controllo in visual basic.
Saper fare un semplice  progetto in Visual Basic.















· Articolazione delle competenze in abilità e conoscenze[footnoteRef:1] [1:  In riferimento alla Raccomandazione del Parlamento europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006. Il  Quadro europeo delle Qualifiche e dei Titoli  contiene le seguenti  definizioni:
“Conoscenze”: indicano il risultato dell’assimilazione di informazioni attraverso l’apprendimento. Le conoscenze sono l’insieme di fatti, principi, teorie e pratiche, relative a un settore di studio o di lavoro; le conoscenze sono descritte come teoriche e/o pratiche.
“Abilità”, indicano le capacità di applicare conoscenze e di usare know-how per portare a termine compiti e risolvere problemi; le abilità sono descritte come cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo e creativo) e pratiche (che implicano l’abilità manuale e l’uso di metodi, materiali, strumenti).
“Competenze” indicano la comprovata capacità di usare conoscenze, abilità e capacità personali, sociali e/o metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo professionale e/o personale; le competenze sono descritte in termine di responsabilità e autonomia.
] 


	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	-analizzare un’informazione è riconducibile ad un “array”.
Saper dichiarare ed usare un “array” in C++.
-Realizzare in C++ gli algoritmi di scansione, di ricerca e di ordinamento di un array.
- Saper scomporre un problema in sottoproblemi e individuare le subroutine o function necessarie.
-analizzare i parametri necessari ad una subroutine e applicare le regole per un corretto passaggio.
Saper scrivere correttamente una subroutine o function in C++.
Saper applicare alcune function predefinite del C++.
Visual basic
Acquisire la capacità di usare correttamente gli strumenti messi a disposizione dall’ambiente di programmazione Visual Basic per creare applicazioni che risolvono  problemi di qualsiasi natura.
	-Acquisire la capacità di usare la struttura di dati “array” 
-Saper organizzare i dati in un array a una dimensione e due dimensioni
-Saper utilizzare algoritmi di ordinamento e ricerca 
. -Acquisire la capacità di scomporre un problema qualsiasi in sottoproblemi e individuare i sottoproblemi che si prestano ed essere realizzati con subroutine o function.
Visual basic
Sapersi muovere correttamente nell’ambiente di programmazione Visual Basic, saper creare un nuovo progetto, modificarne uno già esistente, utilizzare le proprietà del progetto stesso per personalizzarlo in base alle esigenze dell’applicazione da creare.
Saper avviare l’esecuzione di un progetto in modalità interpretata e/o compilata.
Disegnare e modificare le proprietà dei controlli più comuni.
Scrivere il codice necessario per realizzare una applicazione.
Saper eseguire un progetto con il debugger risolvendo eventuali errori presenti nello stesso.
Saper individuare i controlli giusti per acquisire i dati e rappresentarli nell’applicazione.


	-La struttura di dati denominata “array” monodimensionale (Vettore) ricerca dicotomica e fusione di vettori monodimensionale
-L’implementazione di un “array” in C++.
-I metodi di organizzazione dei programmi.
Il significato dei parametri e delle differenze modalità di passaggio degli stessi ,per referenza ,per valore.
-I concetti di subroutine e function in C++.
Visual basic
I concetti di linguaggio di programmazione, di programma, di linguaggio interpretato e compilato, di debugger, di programma sorgente e eseguibile.
L’ambiente grafico di Visual Basic.
Il progetto e le sue componenti in Visual Basic.
Gli elementi caratteristici di un oggetto: le proprietà, i metodi e gli eventi.
Il significato di controllo e i diversi tipi di controlli in Visual Basic.
Le strutture di controllo in visual basic.

















· Articolazione dei contenuti 
	UDA 1 - L’organizzazione dei programmi ,metodologie di programmazione.
ORE : 15

	Contenuti:
· L’organizzazione dei programmi.
· La dichiarazione di una sub routine personalizzata in C++.
· La dichiarazione di una function personalizzata in C++.
· La differenza tra una sub routine e una function in C++.
· Esempi sull’applicazione dei concetti appresi.
· Le regole di visibilità delle variabili.
· Esempi sull’applicazione dei concetti appresi.
· I parametri.
· Le regole per il passaggio dei parametri.
· I diversi tipi di passaggio dei parametri( per valore o per referenza).
· Esempi sull’applicazione dei concetti appresi.
-     Le function
· Esempi sull’applicazione dei concetti appresi.
· Il progetto e le sue componenti, le proprietà di un progetto.


	Conoscenze:
I metodi di organizzazione dei programmi.
Le regole di visibilità delle variabili.
Il significato dei parametri e delle differenze modalità di passaggio degli stessi ,per referenza ,per valore.
I concetti di subroutine e function in C++.
Le più comuni function predefinite del C++.


	Competenze:
Saper scomporre un problema in sottoproblemi e individuare le subroutine o function necessarie.
Applicare le regole di visibilità delle variabili.
Individuare i parametri necessari ad una subroutine e applicare le regole per un corretto passaggio.
Saper scrivere correttamente una subroutine o function in C++.
Saper applicare alcune function predefinite del C++.


	Capacità:
Acquisire la capacità di scomporre un problema qualsiasi in sottoproblemi e individuare i sottoproblemi che si prestano ed essere realizzati con subroutine o function.


	VERIFICA SCRITTA TERZA SETTIMANA DI NOVEMBRE 2018





	UDA 2 - Le strutture di dati array monodimensionali.
ORE :10

	Contenuti:
·  Il tipo di dato strutturato
· L’algoritmo di ordinamento di un array  (ripple sort e bubble sort).
· L’algoritmo di ricerca  in un array, ricerca su elementi disgiunti,ricerca su elementi congiunti e 
ricerca dicotomica.
· Esempi sull’applicazione dei concetti appresi.


	Conoscenze:
La struttura di dati denominata “array” monodimensionale (Vettore)
I Vettori paralleli
L’implementazione di un “array” in C++.
Gli algoritmi per la scansione di un “array”, la ricerca di un elemento, l’ordinamento.


	Competenze:
Individuare quando un’informazione è riconducibile ad un “array”.
Saper dichiarare ed usare un “array” in C++.
Realizzare in C++ gli algoritmi di scansione, di ricerca e di ordinamento di un array.


	Capacità:
Acquisire la capacità di usare la struttura di dati “array” 
Saper organizzare i dati in un array a una dimensione 
Saper utilizzare algoritmi di ordinamento e ricerca

	
VERIFICA SCRITTA SECONDA SETTIMANA DI DICEMBRE 2018
VERIFICA SCRITTA SECONDA SETTIMANA DI GENNAIO 2019


	UDA3 L’ambiente di programmazione: Visual Basic 
ORE : 35

	Contenuti:
· La definizione di linguaggio di programmazione.
· La definizione di programma.
· Il linguaggio Basic e la sua evoluzione in  Visual Basic.
· Il programma sorgente e il programma eseguibile.
· Il processo di traduzione di un programma: l’interpretazione e la compilazione.
· Il debugger.
· La natura visiva del Visual Basic e le sue differenti versioni.
· La manutenzione di un programma.
· La documentazione di un programma.
· L’ambiente operativo del Visual Basic: la barra degli strumenti, la casella degli strumenti, la finestra form, la finestra disposizione form, la finestra progetto, la finestra proprietà.
· La creazione di una semplice applicazione 
· I controlli del Visual Basic.
· Il controllo Form e le sue proprietà, metodi e eventi più comuni.
· Il controllo Label e le sue proprietà, metodi e eventi più comuni.
· Il controllo TextBox e le sue proprietà, metodi e eventi più comuni.
· Il controllo CommandButton e le sue proprietà, metodi e eventi più comuni.
· Il focus.
· Le routine di evento.
· Esempi sull’applicazione dei controlli studiati
· Le funzioni interne del Visual Basic
· La funzione MsgBox.
· La funzione InputBox.
· Le costanti denominate.
· Esempi sull’applicazione delle funzioni interne.
Il controllo ListBox, delle sue proprietà, metodi ed eventi più comuni.



	Conoscenze:

I concetti di linguaggio di programmazione, di programma, di linguaggio interpretato e compilato, di debugger, di programma sorgente e eseguibile.
Il concetto di evento e di programmazione guidata dagli eventi.
Il concetto di oggetto e di programmazione orientata agli oggetti.
L’ambiente grafico di Visual Basic.
Il progetto e le sue componenti in Visual Basic.
Gli elementi caratteristici di un oggetto: le proprietà, i metodi e gli eventi.
Il significato di controllo e i diversi tipi di controlli in Visual Basic.
Il controllo Form e delle sue proprietà, metodi e eventi fondamentali.
Il controllo Label e delle sue proprietà, metodi e eventi fondamentali.
Il controllo TextBox e delle sue proprietà, metodi e eventi fondamentali.
Il controllo CommandButton e delle sue proprietà, metodi e eventi fondamentali.
Il concetto di “focus”.
I concetti di modulo, routine di evento, dichiarazione di variabili.
I più comuni tipi di dati in Visual Basic
Gli operatori in Visual Basic.
Le istruzioni Visual Basic che implementano le strutture di controllo fondamentali: l’istruzione IF, l’assegnazione, l’istruzione SELECT CASE, il ciclo DO, il ciclio FOR.
Le funzioni interne MsgBox e InputBox, delle più comuni costanti denominate.
Gli eventi più comuni di gestione della tastiera.
Il controllo CheckBox e delle sue proprietà, metodi e eventi fondamentali.
Il controllo OptionButton e delle sue proprietà, metodi e eventi fondamentali.
Il controllo Frame e delle sue proprietà, metodi e eventi fondamentali.
I tipi di dato strutturati : vettori mono e bidimensionali

	Competenze:

Sapersi muovere correttamente nell’ambiente di programmazione Visual Basic, saper creare un nuovo progetto, modificarne uno già esistente, utilizzare le proprietà del progetto stesso per personalizzarlo in base alle esigenze dell’applicazione da creare.
Saper avviare l’esecuzione di un progetto in modalità interpretata e/o compilata.
Disegnare e modificare le proprietà dei controlli più comuni.
Scrivere il codice necessario per realizzare una applicazione.
Saper eseguire un progetto con il debugger risolvendo eventuali errori presenti nello stesso.
Saper individuare i controlli giusti per acquisire i dati e rappresentarli nell’applicazione.



	Capacità:

Acquisire la capacità di usare correttamente gli strumenti messi a disposizione dall’ambiente di programmazione Visual Basic per creare applicazioni che risolvono semplici problemi di natura gestionale.


	VERIFICA SCRITTA SECONDA SETTIMANA DI FEBBRAIO 2019
VERIFICA SCRITTA SECONDA SETTIMANA DI APRILE 2019
VERIFICA SCRITTA TERZA SETTIMANA DI MAGGIO 2019


	



· Strutturazione temporale

Le 2 ore settimanali di attività didattica vengono programmate in 50 hh di lezione (20% lezione frontale, 20% verifica, 10% didattica cooperativa, 50% esercitazione individuale in laboratorio informatico), le restanti saranno utilizzate per  La. Pro.Di e  lezioni sul campo, l’orientamento e le altre attività di formazione.


· Metodologia 

	Lezione frontale 
Lezione interattiva 
Lezione di sintesi 
Esercitazioni guidate 
Esercizi in classe e a casa 
Correzione ed analisi degli errori commessi nelle verifiche scritte 
Problem solving
Lavoro di gruppo 
Discussione




· Criteri per la verifica e la valutazione

	 si fa riferimento a quanto stabilito in Collegio Docenti circa la valutazione numero delle verifiche: 
n. 3 prove scritte e n. 3 prove orali a quadrimestre 
Quale strumento di valutazione verrà adottata la griglia deliberata in Collegio dei Docenti. 
Tipologie di verifiche: 
sondaggi dal posto 
esercitazioni in classe e/o a casa 
prove strutturate 
interrogazioni  orali



· Griglie di valutazione
· Si rinvia a quanto stabilito nel Dipartimento


· Attività di recupero in itinere
· Si rinvia a quanto stabilito nel Dipartimento

· Risorse educative 

	Libro di testo 
Dispense 
Lavagna- LIM 
Laboratorio informatico
Articoli da riviste specializzate







7

image1.jpeg
Ministoro dell Sitrusiono
dell Unversittr o Ricorca

ISTITUTO di ISTRUZIONE SUPERIORE TELESI@




