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QUADRO degli OBIETTIVI di COMPETENZA


	Competenze disciplinari del I Biennio

Obiettivi generali di competenza della disciplina definiti all’interno dei Dipartimenti


	1. Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica.
2. Confrontare e analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni.
3. Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi.
4. Analizzare dati ed interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico




Articolazione delle competenze in abilità e conoscenze
	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	RIPASSO
EQUAZIONI LINEARI 








DISEQUAZIONI LINEARI
	1:	Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi
	Stabilire se un’uguaglianza è un’identità
Stabilire se un valore è soluzione di
un’equazione
Applicare i principi di equivalenza delle
equazioni
Risolvere equazioni numeriche intere
Risolvere equazioni numeriche fratte
Risolvere equazioni letterali intere
Risolvere equazioni letterali fratte
Utilizzare le equazioni per risolvere
Problemi
Applicare i principi di equivalenza delle
disequazioni
Risolvere disequazioni lineari
numeriche e rappresentarne le soluzioni
su una retta
Risolvere disequazioni letterali intere
Risolvere sistemi di disequazioni
Utilizzare le disequazioni per risolvere
problemi
Studiare il segno di un prodotto
Risolvere disequazioni fratte numeriche
e letterali




	
	
	

	
	
	

	
	
	






	Conoscenze 
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	1.	SISTEMI LINEARI
	1:	Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi
	Risolvere un sistema con il metodo di sostituzione
Riconoscere sistemi determinati, impossibili, indeterminati
Risolvere un sistema con il metodo del confronto
Risolvere un sistema con il metodo di riduzione
Risolvere un sistema con il metodo di Cramer
Risolvere sistemi di tre equazioni in tre incognite
Risolvere sistemi fratti di due equazioni in due incognite
Risolvere e discutere sistemi letterali (anche fratti) di due equazioni in due incognite
Risolvere problemi mediante i sistemi

	
	
	

	
	
	




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	2.	I RADICALI
	1:	Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica
	Rappresentare e confrontare tra loro numeri reali, anche con l’uso di approssimazioni
Applicare la definizione di radice ennesima
Determinare le condizioni di esistenza di un radicale
Semplificare, ridurre allo stesso indice e confrontare tra loro radicali numerici e letterali

	
	
	

	
	
	




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	3.	LE OPERAZIONI RADICALI
	1:	Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi 

	Eseguire operazioni e potenze con i radicali
Trasportare un fattore fuori o dentro il segno di radice
Semplificare espressioni con i radicali
Razionalizzare il denominatore di una frazione
Riconoscere numeri razionali e irrazionali
Risolvere equazioni, disequazioni e sistemi di equazioni a coefficienti irrazionali
Eseguire calcoli con potenze a esponente

	
	
	

	
	
	




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	4.	IL PIANO CARTESIANO E LA RETTA
	3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi 
4:	Analizzare dati ed interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico
	Calcolare la distanza tra due punti
Determinare la partizione di un insieme
Determinare il punto medio di un segmento
Passare dal grafico di una retta alla sua equazione e viceversa
Stabilire se due rette sono incidenti parallele o perpendicolari
Scrivere l’equazione di una retta dati alcuni elementi
Operare con i fasci di rette propri e impropri 
Calcolare la distanza di un punto da una retta
Risolvere problemi su rette e segmenti
Rappresentare l’andamento di un fenomeno in un grafico cartesiano con rette e segmenti

	
	
	

	
	
	




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	5. LE EQUAZIONI DI SECONDO GRADO E LA PARABOLA
	1:	Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi 

	Applicare la formula risolutiva delle equazioni di secondo grado
Risolvere equazioni numeriche di secondo grado complete e incomplete
Disegnare una parabola nota la sua equazione, individuando vertice e asse
Interpretare graficamente le equazioni di secondo grado
Calcolare la somma e il prodotto delle radici di un’equazione di secondo grado senza risolverla
Studiare il segno delle radici di un’equazione di secondo grado mediante la regola di Cartesio
Scomporre trinomi di secondo grado
Risolvere problemi di secondo grado

	
	
	

	
	
	



	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	6.	LE APPLICAZIONI DELLE EQUAZIONI DI SECONDO GRADO
	1:	Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi 
	Risolvere equazioni fratte di secondo grado
Risolvere e discutere equazioni letterali di secondo grado
Risolvere quesiti riguardanti equazioni parametriche di secondo grado
Risolvere equazioni di grado superiore al secondo con la scomposizione in fattori
Risolvere equazioni binomie, trinomie e biquadratiche
Risolvere equazioni reciproche

	
	
	

	
	
	




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	7.	I SISTEMI DI SECONDO GRADO E GRADO SUPERIORE
	1:	Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi 

	Risolvere algebricamente e interpretare graficamente sistemi di secondo grado
Risolvere sistemi di equazioni fratte
Risolvere sistemi di secondo grado simmetrici
Risolvere particolari sistemi di grado superiore al secondo
Risolvere problemi utilizzando sistemi di secondo grado o di grado superiore al secondo

	
	
	

	
	
	




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	8.	LE DISEQUAZIONI DI SECONDO GRADO E GRADO SUPERIORE
	1:	Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi
	Risolvere e interpretare graficamente disequazioni lineari
Risolvere discutere disequazioni lineari letterali
Studiare il segno di un prodotto
Studiare il segno di un trinomio di secondo grado
Risolvere disequazioni di secondo grado intere e rappresentarne le soluzioni
Risolvere graficamente disequazioni di secondo grado
Risolvere disequazioni di grado superiore al secondo
Risolvere disequazioni fratte
Risolvere sistemi di disequazioni in cui compaiono disequazioni di secondo grado o di grado superiore
Utilizzare le disequazioni di secondo grado per risolvere problemi

	
	
	

	
	
	




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	9.	APPLICAZIONI DELLE DISEQUAZIONI
	1: Utilizzare le tecniche e le procedure del calcolo aritmetico ed algebrico rappresentandole anche sotto forma grafica
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi 
	Risolvere quesiti riguardanti equazioni e disequazioni parametriche di secondo grado
Applicare le disequazioni per risolvere equazioni e disequazioni irrazionali di varie tipologie
Risolvere equazioni e disequazioni con un valore assoluto
Utilizzare le disequazioni di secondo grado per risolvere problemi

	
	
	

	
	
	




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	10.	LA CIRCONFERENZA
	2: 	Confrontare e analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi 
	Eseguire costruzioni e dimostrazioni relative a luoghi geometrici
Riconoscere le parti della circonferenza e del cerchio
Applicare i teoremi sulle corde
Riconoscere le posizioni reciproche di retta e circonferenza, ed eseguire costruzioni e dimostrazioni
Riconoscere le posizioni reciproche di due circonferenze, ed eseguire dimostrazioni
Applicare il teorema delle rette tangenti a una circonferenza da un punto esterno
Applicare le proprietà degli angoli al centro e alla circonferenza corrispondenti
Risolvere problemi relativi alla circonferenza e alle sue parti

	
	
	

	
	
	




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	11.	I POLIGONI ISCRITTI E CIRCOSCRITTI (CENNI)
	4:	Analizzare dati ed interpretarli sviluppando deduzioni e ragionamenti sugli stessi anche con l’ausilio di rappresentazioni grafiche, usando consapevolmente gli strumenti di calcolo e le potenzialità offerte da applicazioni specifiche di tipo informatico
	Utilizzare le proprietà dei punti notevoli di un triangolo
Eseguire dimostrazioni su quadrilateri inscritti e circoscritti e su poligoni regolari 
Costruire alcuni poligoni regolari
Applicare il teorema del poligono regolare inscritto o circoscritto e il teorema della circonferenza divisa in archi congruenti




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	12.	LE SUPERFICI EQUIVALENTI ALLE AREE (CENNI)
	2: 	Confrontare e analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi
	Applicare le proprietà dell’equivalenza tra superfici
Riconoscere superfici equivalenti
Applicare i teoremi sull’equivalenza fra parallelogrammi, fra triangolo e parallelogramma, fra trapezio e triangolo, fra poligono circoscritto e triangolo
Costruire poligoni equivalenti
Calcolare lati e altezze relativi di un poligono partendo da uno equivalente
Risolvere problemi di algebra applicati alla geometria


	
	
	

	
	
	




	Conoscenze
	Competenze
	Abilità

	
	
	

	13.	I TEOREMI DI EUCLIDE E DI PITAGORA (CENNI)
	2: 	Confrontare e analizzare figure geometriche, individuando invarianti e relazioni
3:	Individuare le strategie appropriate per la soluzione di problemi

	Eseguire dimostrazioni e problemi con i due teoremi di Euclide 
Eseguire dimostrazioni e problemi con il teorema di Pitagora 
Trovare un quadrato equivalente a un triangolo o a un quadrilatero dato
Risolvere problemi di algebra applicati alla geometria






 CONTENUTI DISCIPLINARI

	(È possibile esporli anche per moduli ed unità didattiche, indicando i rispettivi tempi di realizzazione. Specificare eventuali approfondimenti):

LE EQUAZIONI E LE DISEQUAZIONI LINEARI		ottobre
1 Le identità
2 Le equazioni
3 I princìpi di equivalenza
4 Le equazioni numeriche intere
5 Equazioni e problemi
6 Le equazioni fratte
7 Le equazioni letterali
8 Le disuguaglianze numeriche
9 Le disequazioni
10 Le disequazioni intere
11 I sistemi di disequazioni
12 Lo studio del segno di un prodotto
13 Le disequazioni fratte

I SISTEMI LINEARI						novembre
1 I sistemi di due equazioni in due incognite 
2 Il metodo di sostituzione
3 I sistemi determinati, impossibili, indeterminati 
4 Il metodo del confronto
5 Il metodo di riduzione
6 Le matrici e i determinanti 
7 Il metodo di Cramer
8 I sistemi di tre equazioni in tre incognite 
9 I sistemi letterali e fratti

I RADICALI 							novembre - dicembre
1 I numeri reali
2 Le radici quadrate e le radici cubiche 
3 La radice ennesima
4 La semplificazione e il confronto di radicali

LE OPERAZIONI CON I RADICALI 				novembre - dicembre
1 La moltiplicazione e la divisione di radicali
2 Il trasporto di un fattore fuori o dentro il segno di radice 
3 La potenza e la radice di un radicale
4 L’addizione e la sottrazione di radicali
5 La razionalizzazione del denominatore di una frazione
6 Le equazioni, i sistemi e le disequazioni con coefficienti irrazionali
7 Le potenze con esponente razionale

IL PIANO CARTESIANO E LA RETTA 				dicembre - gennaio
1 I punti e i segmenti
2 L’equazione di una retta passante per l’origine 
3 L’equazione generale della retta
4 Le rette e i sistemi lineari
5 Le rette parallele e le rette perpendicolari
6 I fasci di rette
7 Come determinare l’equazione di una retta
8 La distanza di un punto da una retta 
9 Le parti del piano e della retta

LE EQUAZIONI DI SECONDO GRADO E LA PARABOLA 	gennaio - febbraio
1 Le equazioni di secondo grado: definizioni
2 La risoluzione di un’equazione di secondo grado
4 Le relazioni fra le radici e i coefficienti 
5 La regola di Cartesio
6 La scomposizione di un trinomio di secondo grado
7 Le equazioni di secondo grado e i problemi

LE APPLICAZIONI DELLE EQUAZIONI DI SECONDO GRADO    gennaio - febbraio
1 Le equazioni fratte e letterali
2 Le equazioni parametriche
3 Le equazioni di grado superiore al secondo

I SISTEMI DI SECONDO GRADO E GRADO SUPERIORE 	gennaio - febbraio
1 I sistemi di secondo grado
2 L’interpretazione grafica dei sistemi di secondo grado 
3 I sistemi di grado superiore al secondo

LE DISEQUAZIONI DI SECONDO GRADO E GRADO SUPERIORE  gennaio - febbraio
1 Le disequazioni lineari
2 Il segno delle disequazioni di secondo grado intere 
3 La risoluzione delle disequazioni di secondo grado intere 
4 Le disequazioni intere di grado superiore al secondo 
5 Le disequazioni fratte 
6 I sistemi di disequazioni

APPLICAZIONI DELLE DISEQUAZIONI				marzo - aprile
1 Le equazioni parametriche
2 Le equazioni irrazionali
3 Le disequazioni irrazionali 
4 Le equazioni con valori assoluti 
5 Le disequazioni con valori assoluti 
6 I grafici di funzioni con valori assoluti

LA CIRCONFERENZA 							marzo - aprile	
1 I luoghi geometrici
2 La circonferenza e il cerchio 
3 I teoremi sulle corde
4 Le circonferenze e le rette
5 Le posizioni reciproche fra due circonferenze 
6 Gli angoli alla circonferenza

I POLIGONI INSCRITTI E CIRCOSCRITTI 				marzo - aprile
1 I poligoni inscritti
2 I poligoni circoscritti 
3 I triangoli e i punti notevoli
4 I quadrilateri inscritti e circoscritti 
5 I poligoni regolari

LE SUPERFICI EQUIVALENTI E LE AREE 				maggio
1 L’equivalenza di superfici
2 L’equivalenza di parallelogrammi 
3 I triangoli e l’equivalenza


I TEOREMI DI EUCLIDE E DI PITAGORA 				maggio
1 Il primo teorema di Euclide
2 Il teorema di Pitagora
3 Applicazioni del teorema di Pitagora 
4 Il secondo teorema di Euclide

	DDI : 
E’ prevista una fruizione per gli studenti, opportunamente pianificata, di attività didattica digitale integrata, in via complementare, ove le condizioni di contesto la rendano opzione preferibile ovvero le opportunità tecnologiche, l’età e le competenze degli studenti lo consentano.
Si rimanda alle Linee guida per la Didattica digitale integrata, che reca proposte e indicazioni finalizzate alla pianificazione metodologica, funzionale anche alla gestione dell’emergenza sanitaria. 



	DaD:
Tenuto conto delle Raccomandazioni delle Linee Guida e delle disposizioni da adottare in modalità complementare alla didattica in presenza, da parte di tutte le istituzioni scolastiche di qualsiasi grado, qualora emergessero necessità di contenimento del contagio, nonché qualora si rendesse necessario sospendere nuovamente le attività didattiche in presenza a causa delle condizioni epidemiologiche contingenti e delle esigenze di tutti gli studenti e in considerazione di quelli più fragili (www.miur.gov.it/documents/20182/0/ALL.+A) e tenuto conto delle disposizioni elaborate in materia di DaD dai singoli Dipartimenti,si prevedono le seguenti azioni didattiche

· Orario scolastico
Frazioni orarie di 45 minuti
· Piattaforma 
G-Clasroom con accesso istituzionale
· Ulteriori strumenti per la DaD
Materiale digitale e videolezioni proposte dal docente

Per i contenuti disciplinari, le abilità, le conoscenze, le competenze, gli obiettivi minimi, La.Pro.Di multidisciplinare di classe e le modalità di valutazione si fa riferimento a quanto descritto in dettaglio nella Progettazione Disciplinare per Competenze (PDC) presentata.












 OBIETTIVI MINIMI
Il docente, se lo ritiene, può indicare, in piena autonomia, gli obiettivi minimi obbligatori in termini di conoscenze, abilità e competenze, per la propria disciplina (anche per il recupero), dettagliando meglio quanto elencato nelle programmazioni di dipartimento o può far semplicemente riferimento a quanto già programmato nei dipartimenti.

	Conoscenze 
	Abilità

	
	

	EQUAZIONI LINEARI
Le equazioni lineari intere e fratte

DISEQUAZIONI LINEARI
Le disequazioni lineari intere e fratte

1.	SISTEMI LINEARI
1 I sistemi di due equazioni in due incognite 
2 Il metodo di sostituzione
3 I sistemi determinati, impossibili, indeterminati 
4 Il metodo del confronto
5 Il metodo di riduzione 
6 Le matrici e i determinanti 
7 Il metodo di Cramer
	
Risolvere equazioni lineari intere e fratte


Risolvere disequazioni lineari intere e fratte e sistemi di disequazioni

Risolvere un sistema con il metodo di sostituzione
Riconoscere sistemi determinati, impossibili, indeterminati
Risolvere un sistema con il metodo del confronto
Risolvere un sistema con il metodo di riduzione
Risolvere un sistema con il metodo di Cramer
Risolvere sistemi di tre equazioni in tre incognite
Risolvere sistemi fratti di due equazioni in due incognite
Risolvere e discutere sistemi letterali di due equazioni in due incognite
Risolvere problemi mediante i sistemi

	
	

	
	



	Conoscenze
	Abilità

	
	

	2.	I RADICALI
1 I numeri reali
2 Le radici quadrate e le radici cubiche 
3 La radice ennesima

	Rappresentare e confrontare tra loro numeri reali, anche con l’uso di approssimazioni
Applicare la definizione di radice ennesima
Determinare le condizioni di esistenza di un radicale
Semplificare, ridurre allo stesso indice e confrontare tra loro radicali numerici e letterali

	
	

	
	



	Conoscenze
	Abilità

	
	

	3.	LE OPERAZIONI RADICALI
1 La moltiplicazione e la divisione di radicali
2 Il trasporto di un fattore fuori o dentro il segno di radice 
3 La potenza e la radice di un radicale
4 L’addizione e la sottrazione di radicali
5 La razionalizzazione del denominatore di una frazione

	Eseguire operazioni e potenze con i radicali
Trasportare un fattore fuori o dentro il segno di radice
Semplificare espressioni con i radicali
Razionalizzare il denominatore di una frazione
Riconoscere numeri razionali e irrazionali
Risolvere equazioni, disequazioni e sistemi di equazioni a coefficienti irrazionali
Eseguire calcoli con potenze a esponente

	
	

	
	



	Conoscenze
	Abilità

	
	

	4.	IL PIANO CARTESIANO E LA RETTA
1 I punti e i segmenti
2 L’equazione di una retta passante per l’origine 
3 L’equazione generale della retta
4 Le rette e i sistemi lineari
5 Le rette parallele e le rette perpendicolari
6 I fasci di rette
7 Come determinare l’equazione di una retta
8 La distanza di un punto da una retta 
9 Le parti del piano e della retta

	Calcolare la distanza tra due punti
Determinare la partizione di un insieme
Determinare il punto medio di un segmento
Passare dal grafico di una retta alla sua equazione e viceversa
Stabilire se due rette sono incidenti (in particolare perpendicolari) o parallele
Scrivere l’equazione di una retta dati alcuni elementi
Operare con i fasci di rette propri e impropri 
Calcolare la distanza di un punto da una retta
Risolvere problemi su rette e segmenti
Rappresentare l’andamento di un fenomeno in un grafico cartesiano con rette e segmenti

	
	

	
	



	Conoscenze
	Abilità

	
	

	5. LE EQUAZIONI DI SECONDO GRADO E LA PARABOLA
1 Le equazioni di secondo grado: definizioni
2 La risoluzione di un’equazione di secondo grado
4 Le relazioni fra le radici e i coefficienti 
5 La regola di Cartesio
6 La scomposizione di un trinomio di secondo grado
7 Le equazioni di secondo grado e i problemi

	Applicare la formula risolutiva delle equazioni di secondo grado
Risolvere equazioni numeriche di secondo grado complete e incomplete
Disegnare una parabola nota la sua equazione, individuando vertice e asse
Interpretare graficamente le equazioni di secondo grado
Calcolare la somma e il prodotto delle radici di un’equazione di secondo grado senza risolverla
Studiare il segno delle radici di un’equazione di secondo grado mediante la regola di Cartesio
Scomporre trinomi di secondo grado
Risolvere problemi di secondo grado

	
	

	
	



	Conoscenze
	Abilità

	
	

	6.	LE APPLICAZIONI DELLE EQUAZIONI DI SECONDO GRADO
1 Le equazioni fratte e letterali

	Risolvere equazioni fratte di secondo grado
Risolvere e discutere equazioni letterali di secondo grado
Risolvere quesiti riguardanti equazioni parametriche di secondo grado
Risolvere equazioni di grado superiore al secondo con la scomposizione in fattori
Risolvere equazioni binomie, trinomie e biquadratiche
Risolvere equazioni reciproche

	
	

	
	



	Conoscenze
	Abilità

	
	

	7.	I SISTEMI DI SECONDO GRADO E GRADO SUPERIORE
1 I sistemi di secondo grado
2 L’interpretazione grafica dei sistemi di secondo grado 

	Risolvere algebricamente e interpretare graficamente sistemi di secondo grado
Risolvere sistemi di equazioni fratte
Risolvere sistemi di secondo grado simmetrici
Risolvere particolari sistemi di grado superiore al secondo
Risolvere problemi utilizzando sistemi di secondo grado o di grado superiore al secondo

	
	

	
	



	Conoscenze
	Abilità

	
	

	8.	LE DISEQUAZIONI DI SECONDO 
1 Le disequazioni lineari
2 Il segno delle disequazioni di secondo grado intere 
3 La risoluzione delle disequazioni di secondo grado intere 

	Risolvere e interpretare graficamente disequazioni lineari
Risolvere discutere disequazioni lineari letterali
Studiare il segno di un prodotto
Studiare il segno di un trinomio di secondo grado
Risolvere disequazioni di secondo grado intere e rappresentarne le soluzioni
Risolvere graficamente disequazioni di secondo grado
Risolvere disequazioni di grado superiore al secondo
Risolvere disequazioni fratte
Risolvere sistemi di disequazioni in cui compaiono disequazioni di secondo grado o di grado superiore
Utilizzare le disequazioni di secondo grado per risolvere problemi

	
	

	
	



	Conoscenze
	Abilità

	
	

	10.	LA CIRCONFERENZA
1 I luoghi geometrici
2 La circonferenza e il cerchio 
3 I teoremi sulle corde
4 Le circonferenze e le rette
5 Le posizioni reciproche fra due circonferenze 
6 Gli angoli alla circonferenza

	Eseguire costruzioni e dimostrazioni relative a luoghi geometrici
Riconoscere le parti della circonferenza e del cerchio
Applicare i teoremi sulle corde
Riconoscere le posizioni reciproche di retta e circonferenza, ed eseguire costruzioni e dimostrazioni
Riconoscere le posizioni reciproche di due circonferenze, ed eseguire dimostrazioni
Applicare il teorema delle rette tangenti a una circonferenza da un punto esterno
Applicare le proprietà degli angoli al centro e alla circonferenza corrispondenti
Risolvere problemi relativi alla circonferenza e alle sue parti

	
	

	
	



	Conoscenze
	Abilità

	
	

	11.	I POLIGONI ISCRITTI E CIRCOSCRITTI (CENNI)
1 I poligoni inscritti
2 I poligoni circoscritti 

	Utilizzare le proprietà dei punti notevoli di un triangolo
Eseguire dimostrazioni su quadrilateri inscritti e circoscritti e su poligoni regolari 
Costruire alcuni poligoni regolari
Applicare il teorema del poligono regolare inscritto o circoscritto e il teorema della circonferenza divisa in archi congruenti






 MACROAREE – La.Pro.Di multidisciplinare di classe
Descrizione dell’architettura didattica della disciplina

	TITOLO

	1. “La nostra casa è in fiamme”: il difficile rapporto uomo ambiente
(Uomini, tecniche e ambiente: evoluzione di sistemi e culture)

1. Differenza e convivenza: la nuova sfida del multiculturalismo
Multiculturalismo come risorsa

	Discipline coinvolte
	Descrizione dell’intervento didattico/disciplinare

	TUTTE
	La tematica sarà affrontata sotto diversi aspetti: storico-filosofico, scientifico, umanistico, mettendo anche a confronto passato e presente per comprendere come la società si sia evoluta e come l’uomo sia responsabile di scelte non sempre corrette, che coinvolgono l’intero ecosistema e l’umanità.

	MATEMATICA
1) “La nostra casa è in fiamme”: il difficile rapporto uomo ambiente
(Uomini, tecniche e ambiente: evoluzione di sistemi e culture)
	La disciplina  promuove la capacità di ragionamento coerente e argomentato, l'apprezzamento del confronto di idee, l'atteggiamento critico, attraverso il perfezionamento di  contenuti prodotti in prima persona o da altri con l’ausilio di   tabelle e rappresentazioni  grafiche.
Nelle attività di studio, di ricerca e approfondimento, si  favorirà l’uso  consapevole di strumenti informatici e di statistica descrittiva .




MODALITA’ di VALUTAZIONE

	I QUADRIMESTRE

	
	TIPOLOGIA

	Prova Scritta
	Esercizi, problemi, test a risposta multipla o aperta
Le prove sono a quadrimestre scritte nel numero di almeno 2 e orali almeno 2 di cui non più di una può essere sostituita da brevi test su singole abilità specifiche

	Prova Orale
	Lavoro scolastico in classe 
Contributi degli studenti durante le lezioni 
Esercitazioni individuali o collettive 
Analisi dei compiti a casa
Interrogazioni
Le prove orali potranno essere sostituite da brevi test su singole abilità specifiche

	Prova Pratica
	============================================================

	SCANSIONE TEMPORALE

	
	1/15 ott 
	16/30 ott
	1/15 nov 
	16/30 nov
	1/15 dic
	16/20 dic
	7/15 gen
	16/31 gen

	Prove Scritte
	
	
	1
	
	
	1
	
	

	II QUADRIMESTRE

	
	TIPOLOGIA

	Prova Scritta
	Esercizi, problemi, test a risposta multipla o aperta
Le prove sono a quadrimestre scritte nel numero di almeno 2 e orali almeno 2 di cui non più di una può essere sostituita da brevi test su singole abilità specifiche

	Prova Orale
	Lavoro scolastico in classe 
Contributi degli studenti durante le lezioni 
Esercitazioni individuali o collettive 
Analisi dei compiti a casa
Interrogazioni
Le prove orali potranno essere sostituite da brevi test su singole abilità specifiche

	Prova Pratica
	============================================================

	SCANSIONE TEMPORALE

	
	1/15 feb
	16/28 feb
	1/15 mar 
	16/30 mar
	1/15 apr
	16/30 apr
	1/15 mag
	16/31 mag

	Prove Scritte
	
	1
	
	
	
	1
	
	



Torrecuso, 27/10/2020
La docente, 
Daniela Maffei
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