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QUADRO degli OBIETTIVI di COMPETENZA

	Competenze disciplinari del I Biennio

Obiettivi generali di competenza della disciplina definiti all’interno dei Dipartimenti





	
· Comprendere il linguaggio formale specifico della matematica. 
· Saper utilizzare le procedure tipiche del pensiero matematico. 
· Conoscere i contenuti fondamentali delle teorie che sono alla base della descrizione matematica  della realtà. 
· Padroneggiandone le procedure e i metodi di indagine propri, anche per potersi orientare nel    campo delle scienze applicate. 
· Utilizzare in modo consapevole le tecniche e le procedure di calcolo studiate 
· Individuare proprietà invariantive per semplici trasformazioni geometriche 
· Dimostrare proprietà di figure geometriche 
· Applicare correttamente il metodo ipotetico deduttivo 
· Risolvere problemi mediante equazioni (algoritmo per la loro risoluzione) 
· Saper affrontare semplici problemi di geometria analitica 
· Individuare relazioni e corrispondenze 
· Contestualizzare storicamente (per quanto possibile) le conoscenze matematiche 
· Applicare alla matematica gli strumenti logici acquisiti 









Articolazione delle competenze in abilità e conoscenze

Modulo 1
	CONOSCENZE
	ABILITA’/CAPACITA’
	COMPETENZE

	1.  CALCOLO NUMERICO
Gli insiemi N, Z e Q: operazioni interne e relative proprietà;
Numeri decimali; frazioni generatrici;
Potenze e relative proprietà;  potenze ad esponente negativo;
Scrittura posizionale in base 10 e in base 2.
Numeri irrazionali e reali.
Differenza fra un numero irrazionale e la sua approssimazione razionale.
  

	1.  
Semplificare espressioni; 
applicare le proprietà delle potenze;
calcolare il valore di una espressione numerica; tradurre una frase in espressione letterale e sostituire numeri alle lettere.
Operare con frazioni e percentuali. Trovare frazioni generatrici. Operare con potenze ad esponente intero negativo.
Rappresentare numeri sulla retta.
Tradurre numeri in scrittura polinomiale (base 10 e base 2).
Operare con i radicali (in particolare quelli quadratici)


	 Calcolare il valore di un’espressione numerica
Applicare le proprietà delle potenze
Semplificare espressioni con le frazioni
Semplificare espressioni con numeri razionali relativi e potenze con esponente negativo
Trasformare numeri decimali in frazioni
Riconoscere numeri razionali e irrazionali
Risolvere problemi con percentuali e proporzioni
Stabilire l’ordine di grandezza di un numero 
   Risolvere problemi utilizzando la    notazione scientifica

	2. CALCOLO LETTERALE
Definizione di monomio; operazioni fra monomi; MCD e mcm tra monomi.
Definizione di polinomio; grado di un polinomio; polinomi omogenei,ordinati,completi;
prodotti notevoli;
teorema del resto.
Polinomi riducibili e irriducibili.
Le frazioni algebriche.

	2.  
Operare con monomi; determinare il MCD e il mcm tra monomi.

Riconoscere polinomi e stabilirne il grado; operare con polinomi; applicare i prodotti notevoli; eseguire la divisione fra polinomi.

Scomporre i polinomi in fattori e riconoscere polinomi irriducibili.
Operare con frazioni algebriche.

	2. 
Riconoscere un monomio e stabilirne il grado
Sommare algebricamente monomi
Calcolare prodotti, potenze e quozienti di Monomi
Semplificare espressioni con operazioni e potenze di monomi
Calcolare il MCD e il mcm fra monomi
Risolvere problemi con i monomi
Riconoscere un polinomio e stabilirne il grado
Eseguire addizione, sottrazione e moltiplicazione di polinomi
Applicare i prodotti notevoli
Calcolare potenze di binomi
Riconoscere funzioni polinomiali
Eseguire la divisione tra due polinomi
Applicare la regola di Ruffini
Risolvere problemi con i polinomi
Determinare le condizioni di esistenza di una frazione algebrica
Semplificare frazioni algebriche
Eseguire operazioni e potenze con le frazioni algebriche
Semplificare espressioni con le frazioni algebriche

	3. EQUAZIONI DISEQUAZIONI SISTEMI
Concetto di equazione e di soluzione di una equazione;
principi di equivalenza; equazioni determinate, indeterminate, impossibili;
Equazioni numeriche intere, fratte, letterali intere.
Definizione di disuguaglianza e disequazione
Principi di equivalenza per le disequazioni
Disequazioni determinate, indeterminate, impossibili
Significato di sistema

Forma normale di una equazione di secondo grado
Equazioni monomie, pure, spurie, complete
Formula risolutiva di una equazione di secondo grado
Relazione fra radici e coefficienti di una equazione di secondo grado.

Sistemi di equazioni lineari in due equazioni e due incognite.
Soluzione di un sistema di equazioni.
Sistema determinato, indeterminato, impossibile.

Disequazioni di secondo grado intere e fratte.
Sistemi di disequazioni di secondo grado .
Equazioni irrazionali con una o due radici.
Sistemi di secondo grado
	3.  Distinguere equazioni e identità;
riconoscere equazioni determinate, indeterminate, impossibili;
saper risolvere equazioni numeriche di primo grado ad una incognita intere e fratte; risolvere e discutere equazioni letterali intere. 
Risolvere disequazioni di 1°grado numeriche intere; risolvere sistemi dii disequazioni di 1° grado.
Modellizzare problemi con equazioni o disequazioni di 1° grado e risolverli


Riconoscere i coefficienti di una equazione di secondo grado
Risolvere equazioni di secondo grado complete e incomplete
Risolvere equazioni intere e fratte
Risolvere equazioni parametriche
Scomporre in fattori il trinomio di secondo grado.

Risolvere algebricamente un sistema lineare.
Riconoscere sistemi  possibili, impossibili, indeterminati.
Risoluzione di problemi di primo grado mediante sistemi.
Risolvere sistemi con equazioni fratte.

Risolvere algebricamente e graficamente  disequazioni di secondo grado

Risolvere algebricamente e graficamente sistemi di disequazioni di secondo grado.
Risoluzione di equazioni irrazionali e verifica delle soluzioni.
Risoluzione algebrica e grafica di sistemi di secondo grado :intersezione tra parabola e retta e sistemi simmetrici.
	3. 
Stabilire se un’uguaglianza è un’identità
Stabilire se un valore è soluzione di un’equazione
Applicare i principi di equivalenza delle equazioni
Risolvere equazioni numeriche intere
Risolvere equazioni numeriche fratte
Risolvere equazioni letterali intere
Risolvere equazioni letterali fratte
Utilizzare le equazioni per risolvere problemi


	4.1 GEOMETRIA 

Gli enti fondamentali della geometria e il significato dei termini: postulato, teorema, definizione.
Il piano euclideo:relazioni tra rette (parallelismo e perpendicolarità); congruenza di figure; poligoni e loro proprietà.
Circonferenza e cerchio.
Equivalenza nel piano ed equiscomponibilità.
Teoremi di Euclide e di Pitagora.
Misura di grandezze; grandezze incommensurabili; perimetro e area dei poligoni..
Trasformazioni geometriche isometriche.
Omotetia e similitudine 

4.2 GEOMETRIA 
Coordinate di un punto nel piano cartesiano: punto medio di un segmento e distanza tra due punti.
Equazione della retta passante per l’origine.
Equazione degli assi cartesiani.
Equazione della retta generica in forma esplicita: significato di coefficiente angolare e ordinata all’origine.
Condizioni di parallelismo e di perpendicolarità.
Fasci di rette proprio e improprio.
Equazione in forma implicita.


Posizione reciproca fra due rette.
Interpretazione grafica di un sistema di equazioni lineari e della sua soluzione. 

Parabola come funzione quadratica
Caratteristiche della parabola con asse parallelo all’asse y
	
Riconoscere i principali enti, figure e luoghi geometrici e descriverli con linguaggio naturale.
Individuare le proprietà essenziali delle figure e riconoscerle in situazioni concrete.
Disegnare figure geometriche.
Comprendere i principali passaggi logici di una dimostrazione.
Risolvere semplici problemi di tipo geometrico.
Applicare isometrie; riconoscere trasformazioni isometriche.
Applicare le omotetie .






Applicare i criteri di similitudine a semplici problemi geometrici.
Calcolo delle coordinate del punto medio di un segmento e della distanza tra due punti.
Rappresentazione grafica della retta data la sua equazione.
Calcolo del coefficiente angolare relativo ad una coppia di punti.
Determinazione del parallelismo o della perpendicolarità tra due rette.
Costruzione dell’equazione del fascio di rette proprio e improprio.
Determinazione dell’equazione della retta passante per due punti e/o con coefficiente angolare noto e passante per un punto.

Determinazione del punto di intersezione fra due rette. 
Calcolo della distanza di un punto da una retta.

Saper calcolare: coordinate del vertice, eq. dell’asse di simmetria, intersezioni con gli assi
Saper riconoscere e rappresentare dalla funzione algebrica l’immagine analitica sul piano cartesiano

	
Comprendere il concetto di assioma e conoscere gli assiomi della geometria euclidea
comprendere il concetto di teorema e saperne individuare ipotesi e tesi
saper sviluppare semplici schemi dimostrativi
saper riconoscere triangoli congruenti
saper riconoscere la costruibilità di un triangolo
saper riconoscere la perpendicolarità e il parallelismo







CONTENUTI DISCIPLINARI

	I QUADRIMESTE:
Ottobre: Gli insiemi numerici: N,Z,Q 
Novembre:Insieme R,Gli insiemi e la logica La geometria nel piano
Dicembre: Le relazioni e le funzioni, Monomi, 
Gennaio: Polinomi, La scomposizione in fattori 
II QUADRIMESTRE 
Febbraio:Le frazioni algebriche, I triangoli
Marzo: Le equazioni lineari, i triangoli
Aprile:Le disequazioni lineari; perpendicolari e parallele
Maggio: esercitazioni su equazioni e disequazioni lineari, risoluzione problemi di geometria


	DDI :


	DaD:






EDUCAZIONE CIVICA
Per l’Indirizzo Classico Quadriennale tenuto conto della necessità di prevedere una Progettazione trasversale che tenga conto delle finalità e degli obiettivi predisposti dal Dipartimento di Diritto, si dispone quanto segue:
Per l’Indirizzo Economico Sociale le finalità e gli obiettivi previsti per l’insegnamento dell’Educazione Civica costituiscono già parte integrante del curriculo  











OBIETTIVI MINIMI
Ildocente,se loritiene ,puòindicare,inpienaautonomia,gliobiettiviminimiobbligatoriinterminidi conoscenze,abilitàecompetenze,perlapropriadisciplina(ancheperilrecupero),dettagliandomeglio quanto elencato nelle programmazioni di dipartimento o può far semplicemente riferimento a quanto già programmato nei dipartimenti.
	Competenza 1

	Conoscenze



	Abilità



	Competenza 2

	Conoscenze




	Abilità



MACROAREE – La.Pro.Di multidisciplinare di classe
Descrizione dell’architettura didattica della disciplina

	TITOLO

	

	Discipline coinvolte
	Descrizione dell’intervento didattico/disciplinare

	
	

	

	
	





MODALITA’ di VALUTAZIONE

	I QUADRIMESTRE

	
	TIPOLOGIA

	Prova Scritta
	Esercizi, problemi, test a risposta multipla o aperta
Le prove sono a quadrimestre scritte nel numero di almeno 2 e orali almeno 2 di cui non più di una può essere sostituita da brevi test su singole abilità specifiche

	Prova Orale
	Lavoro scolastico in classe 
Contributi degli studenti durante le lezioni 
Esercitazioni individuali o collettive 
Analisi dei compiti a casa
Le prove orali potranno essere sostituite da brevi test su singole abilità specifiche

	Prova Pratica
	

	SCANSIONE TEMPORALE

	Prove Scritte
	1-15 Nov
	15-22 Dic
	15-30 gen
	
	
	
	
	

	II QUADRIMESTRE

	
	TIPOLOGIA

	Prova Scritta
	Esercizi, problemi, test a risposta multipla o aperta
Le prove sono a quadrimestre scritte nel numero di almeno 2 e orali almeno 2 di cui non più di una può essere sostituita da brevi test su singole abilità specifiche

	Prova Orale
	Lavoro scolastico in classe 
Contributi degli studenti durante le lezioni 
Esercitazioni individuali o collettive 
Analisi dei compiti a casa
Le prove orali potranno essere sostituite da brevi test su singole abilità specifiche

	Prova Pratica
	

	SCANSIONE TEMPORALE

	Prove Scritte
	15 Feb-15 Mar
	15-22 Apr
	15-30 Mag
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