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A.S. 2020/21

Indirizzo: Liceo Scientifico opz. Cambridge IGCSE
Classe 1 Sez. S2
Disciplina: Disegno e Storia dell’Arte       Monte ore annuo: 66 ore

Docente: Prof. FIORE GIUSEPPE
QUADRO degli OBIETTIVI di COMPETENZA

	Competenze disciplinari del I Biennio

Obiettivi generali di competenza della disciplina definiti all’interno dei Dipartimenti


	1. Comprensione delle tecniche del disegno “grafico/geometrico” come linguaggio e strumento di conoscenza.

2. Saper leggere le opere architettoniche e artistiche.

3. Acquisire confidenza con i linguaggi espressivi specifici.

4. Essere in grado di collocare un’opera d’arte nel contesto storico-culturale.


Articolazione delle competenze in abilità e conoscenze

STORIA DELL’ARTE
	CONOSCENZE
	ABILITA’/CAPACITA’
	COMPETENZE

	1.  Acquisire terminologia e lessico specifico della disciplina.


	1.  Saper utilizzare lo sguardo come primo elemento d’indagine dell’opera d’arte
	1. Riconoscere l’opera d’arte come fondamentale elemento per una narrazione più estesa e interdisciplinare

	2.  Imparare a comprendere il linguaggio artistico in oggetto.
	2. Saper tracciare la sintetica “carta d’identità dell’opera d’arte”
	2. Realizzare in modo autonomo la lettura di un’opera d’arte

	3.  Possedere terminologia e sintassi appropriata.


	3. Saper leggere l’opera d’arte nei valori iconografici ed iconologici secondo lo schema dato
	3. Inquadrare opere e autori non trattati nel programma nei periodi e stili di appartenenza

	4. Conoscere i diversi stili architettonici, scultorei, pittorici dei periodi trattati.


	4. Individuare i caratteri generali dei vari periodi e fenomeni artistici studiati.


	4. Utilizzare le immagini e i loro contenuti in modo consapevole anche in altri contesti e discipline diverse.

	5. Saper leggere un’opera d’arte.
	5. Individuare le caratteristiche stilistiche, formali e biografiche di alcune specifiche personalità artistiche.
	5. Riconoscere il valore del patrimonio artistico e delle presenze artistiche del luogo in cui si vive per promuoverne salvaguardia e conoscenza.

	6. Acquisire strumenti e metodi specifici per l’analisi, la comprensione e la tutela delle espressioni artistiche oggetto di studio.
	6. Essere in grado di contestualizzare un’opera storico-artistica.
	6. Riconoscere nella realtà contemporanea il valore del linguaggio delle arti visive.


DISEGNO

	CONOSCENZE
	ABILITA’/CAPACITA’
	COMPETENZE

	1. Conoscere le regole, le convenzioni grafiche e gli strumenti indispensabili all’elaborazione delle tavole.
	1.  Utilizzare in modo adeguato gli strumenti e i materiali.
	1. Essere in grado di utilizzare il disegno come linguaggio di comprensione e analisi degli elementi dell’ambiente circostante.

	2.   Conoscere e applicare le convenzioni grafiche e i loro significati concernenti i vari tipi di segno.
	2.  Saper impaginare correttamente un disegno.
	2.  Applicare gli elementi e le regole fondamentali della geometria piana e della geometria descrittiva apprese, a oggetti realmente esistenti e a elementi architettonici trattati nel programma di Storia dell’Arte.

	3. Conoscere la nomenclatura adeguata della geometria descrittiva ed applicarla alle figure piane trattate.
	3.  Saper applicare correttamente i passaggi procedurali per l’esecuzione dell’elaborato.
	3.  Saper sviluppare progetti personali in modo autonomo e creativo

	4.  Conoscere le regole di costruzione delle forme geometriche piane e solide
	4.  Saper prendere appunti.
	4.   Saper ricavare conoscenze ed informazioni dal libro di testo e dagli appunti.

	5.  Conoscere le regole della costruzione delle proiezioni ortogonali con solidi paralleli, perpendicolari e inclinati rispetto ai piani di proiezione.
	5. Saper ricavare conoscenze ed informazioni dal libro di testo o altri materiali.
	5.  Saper ricavare conoscenze ed informazioni dal libro di testo e dagli appunti.

	6. Conoscere le regole dello sviluppo e le tipologie assonometriche di base.
	6. Acquisire e maturare le capacità di visualizzazione spaziale.
	6. Acquisire e approfondire la capacità di astrazione


 CONTENUTI DISCIPLINARI
(E’ possibile esporli anche per moduli ed unità didattiche, indicando i rispettivi tempi di realizzazione. Specificare eventuali approfondimenti)

STORIA DELL’ARTE

	MODULO/U.D.
	CONTENUTI
	PERIODO

	1. La preistoria
	Pittura parietale, scultura e architettura megalitica.
	Settembre

	2. L’arte egizia
	Arte egizia: architettura, scultura e pittura.
	Ottobre

	3. L’arte greca
	Periodo arcaico, classico, ellenistico: architettura e scultura.
	Novembre-Gennaio

	4. L’arte etrusco/italica
	Architettura e scultura nell’arte etrusca.
	Febbraio

	5. L’arte romana
	Affreschi, ritratti e scultura celebrativa.
	Marzo-Aprile 

Maggio


DISEGNO

	MODULO/U.D.
	CONTENUTI
	PERIODO

	1.  Addestramento all’uso degli strumenti


	Squadratura del foglio con l’uso degli strumenti tecnici.
	Settembre-Ottobre

	2.  Convenzioni grafiche 


	Definizione e applicazione delle convenzioni grafiche, concernenti i vari tipi di segno, e dei loro significati.
	Novembre-Dicembre

	3.  Costruzioni geometriche basilari 


	Costruzioni geometriche inerenti segmenti, angoli e di poligoni regolari piani.
	Gennaio-Febbraio

	4.  Proiezioni ortogonali
	Proiezioni ortogonali di figure piane parallele ai piani di riferimento, con l’aggiunta delle lettere.
	Marzo-Aprile-Maggio


	DDI: Il docente si riserva parte delle ore settimanali di didattica in modalità sincrona con l'intero gruppo classe, con possibilità di prevedere ulteriori attività in piccolo gruppo, nonché proposte in modalità asincrona secondo le metodologie ritenute più idonee. L’utilizzo delle nuove strumentazioni che integrano e potenziano la didattica in presenza, contribuisce inoltre a creare le condizioni per un corretto e responsabile utilizzo delle tecnologie digitali da parte dei ragazzi. Gli strumenti per la DDI prevedono:

-
Il sito della SCUOLA;             -
 La Piattaforma GSuite - Gclassroom;

-
Registro elettronico;             -
 Collegamenti a siti e link autorizzati;

                                                 - Utilizzo del testo digitale.

	

	DaD: Il docente prevede l’alternanza di fasi di DaD sincrona (video-lezione seguita dagli alunni in tempo reale) e fasi di DaD asincrona (fruizione di video didattici preconfezionati, laboratori virtuali, lavori di gruppo a distanza, studio personale in rete, peer to peer, project based learning...), con una verifica intermedia e finale degli apprendimenti condotta dal docente, secondo le migliori pratiche della formazione a distanza e della valutazione formativa.


EDUCAZIONE CIVICA

Per l’Indirizzo Classico Quadriennale tenuto conto della necessità di prevedere una Progettazione trasversale che tenga conto delle finalità e degli obiettivi predisposti dal Dipartimento di Diritto, si dispone quanto segue:

Per l’Indirizzo Economico Sociale le finalità e gli obiettivi previsti per l’insegnamento dell’Educazione Civica costituiscono già parte integrante del curriculo  
	INTEGRAZIONE DEL CURRICOLO VERTICALE - PROSPETTO DI SINTESI -

ai sensi dell’articolo 3 della legge 20 agosto 2019, n. 92 e successive integrazioni

	LICEO SCIENTIFICO
	Le tematiche (art. 3, c. 1, lettere a, b, c, d) oggetto dell’insegnamento di educazione civica ed il carico didattico, distribuito secondo il criterio della flessibilità oraria fra le diverse discipline coinvolte, sono decise in sede di Consiglio di Classe, pertanto si rimanda per eventuali approfondimenti alla Progettazione Educativa Didattica.

	   TEMATICA:
	La Costituzione Italiana (Origini storiche e Principi fondamentali – Diritti e doveri). 
Legalità e contrasto alle mafie.

	ORE: sono incluse le ore previste per le verifiche orali/scritte o di tipo laboratoriale
	Le classi prime affronteranno in avvio d’anno scolastico con il Docente di Diritto, in CO-DOCENZA con il Docente curriculare i seguenti contenuti:
· Struttura e caratteri della Costituzione Italiana (le Leggi Costituzionali)
-
Norme giuridiche e regole sociali 

-
Caratteri delle norme giuridiche 

-
le sanzioni civili, penali, amministrative - la confisca dei beni ai mafiosi ed il riutilizzo sociale dei beni confiscati (L. 109/96)  

-
fenomeni di criminalità economica (corruzione, evasione, riciclaggio, estorsioni, usura…)


	Docente curriculare di Disegno e Storia dell’Arte: i diritti civili in Arte


 OBIETTIVI MINIMI

Il docente, se lo ritiene, può indicare, in piena autonomia, gli obiettivi minimi obbligatori in termini di conoscenze, abilità e competenze, per la propria disciplina (anche per il recupero), dettagliando meglio quanto elencato nella programmazioni di dipartimento o può far semplicemente riferimento a quanto già programmato nei dipartimenti.
	Competenza 1: Saper inquadrare le linee generali di un fenomeno artistico

	Conoscenze:

· Conoscenza delle principali convenzioni grafiche
	Abilità:
· Capacità di utilizzare semplici tecniche grafiche


	Competenza 2: Saper utilizzare in modo semplice la terminologia della disciplina

	Conoscenze:
· Conoscenza della terminologia di base della disciplina
	Abilità:
· Acquisizione e progressivo potenziamento di elementari abilità manuali


	Competenza 3: Saper applicare le principali convenzioni di rappresentazione grafica

	Conoscenze:

· Conoscenza dei fondamenti degli elementi del linguaggio visivo 

· Conoscenza dei tratti essenziali degli stili e degli autori più rappresentativi della storia dell’arte
	Abilità: 

· Saper individuare i significati principali di un’opera d’arte


 MACROAREE – La.Pro.Di multidisciplinare di classe

Descrizione dell’architettura didattica della disciplina

	TITOLO

	IL MONDO NEL 2030 

	Discipline coinvolte
	Descrizione dell’intervento didattico/disciplinare

	Tutte
	Le intelligenze artificiali e gli algoritmi oggi dipingono. Nel mondo della creatività si aprono molte prospettive, ma le redini saranno ancora nelle mani dell'uomo.
Imitare la creatività...una scelta di parole che ridimensiona la portata di quanto sta già avvenendo. Le intelligenze artificiali non sono creative; possono solo simulare la creatività basandosi sui precedenti lavori compiuti dall’uomo. Non si potrebbe però dire lo stesso anche dell’arte concepita dall’essere umano? In fondo, come si suol dire, tutti gli artisti sono “nani sulle spalle dei giganti”: nessun pittore, scultore o performer ha inventato le sue creazioni partendo dal nulla, ma sempre rielaborando, ricreando, reinventando tutto ciò che la storia dell’arte ha prodotto fino a oggi. I pittori del futuro sono dunque gli algoritmi?!
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 _      


	      MACROAREA: “RAPPORTO UOMO E AMBIENTE”


 MODALITA’ di VALUTAZIONE
	I QUADRIMESTRE

	
	TIPOLOGIA

	Prova Scritta
	Prove strutturate o semi strutturate (vero/falso, a scelta multipla, a completamento, a risposta aperta…), relazioni o elaborati scritti, produzioni di lavori individuali o di gruppo.

	Prova Orale
	Colloqui orali, interrogazioni programmate e non, interventi e discussioni su argomenti affrontati oggetto di studio (per accertare, da un lato, la capacità di esporre in modo argomentato, coeso e coerente specifici segmenti del programma svolto; dall’altro, la padronanza complessiva della materia e la capacità di orientarsi nella stessa).

La verifica orale di storia dell'arte si propone di rilevare:

· la capacità di condurre argomentazioni con l'uso di un lessico appropriato e specifico;

· la conoscenza delle tecniche artistiche relative ai diversi autori;

· la conoscenza dei significati iconologici e iconografici presenti nell'opera d'arte;

· capacità di contestualizzazione dell'opera d'arte;

· capacità di rielaborazione analitica e critica dell'opera d'arte.

	Prova Pratica
	Esecuzione di elaborati grafici.

La verifica di disegno si propone di rilevare:

· l'acquisizione delle conoscenze relative ai linguaggi, alle simbologie e alle teorie del disegno geometrico;

· le competenze nell'uso degli strumenti del disegno e delle procedure proiettive convenzionali;

· le capacità di rielaborazione e di produzione autonoma con l'uso del mezzo grafico.

	SCANSIONE TEMPORALE

	
	1/15 ott 
	16/30 ott
	1/15 nov 
	16/30 nov
	1/15 dic
	16/20 dic
	7/15 gen
	16/31 gen

	Prove Scritte
	
	X
	
	X
	X
	
	
	X

	II QUADRIMESTRE

	
	TIPOLOGIA

	Prova Scritta
	Prove strutturate o semi strutturate (vero/falso, a scelta multipla, a completamento, a risposta aperta…), relazioni o elaborati scritti, produzioni di lavori individuali o di gruppo.

	Prova Orale
	Colloqui orali, interrogazioni programmate e non, interventi e discussioni su argomenti affrontati oggetto di studio (per accertare, da un lato, la capacità di esporre in modo argomentato, coeso e coerente specifici segmenti del programma svolto; dall’altro, la padronanza complessiva della materia e la capacità di orientarsi nella stessa).

La verifica orale di storia dell'arte si propone di rilevare:

· la capacità di condurre argomentazioni con l'uso di un lessico appropriato e specifico;

· la conoscenza delle tecniche artistiche relative ai diversi autori;

· la conoscenza dei significati iconologici e iconografici presenti nell'opera d'arte;

· capacità di contestualizzazione dell'opera d'arte;

· capacità di rielaborazione analitica e critica dell'opera d'arte.

	Prova Pratica
	Esecuzione di elaborati grafici.

La verifica di disegno si propone di rilevare:

· l'acquisizione delle conoscenze relative ai linguaggi, alle simbologie e alle teorie del disegno geometrico;

· le competenze nell'uso degli strumenti del disegno e delle procedure proiettive convenzionali;

· le capacità di rielaborazione e di produzione autonoma con l'uso del mezzo grafico.

	SCANSIONE TEMPORALE

	
	1/15 feb
	16/28 feb
	1/15 mar 
	16/30 mar
	1/15 apr
	16/30 apr
	1/15 mag
	16/31 mag

	Prove Scritte
	
	X
	
	X
	
	X
	X
	


PROGETTAZIONE 


DISCIPLINARE per COMPETENZE








(I Biennio)





Arte Frattale








